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การให้บริการข้อมูลอากาศบริเวณท่าอากาศยาน 
ศูนย์อุตุนิยมวทิยาภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 

 
  การให้บริการข้อมูลอากาศบริเวณท่าอากาศยาน เป็นรูปแบบการนําเสนอข้อมูลทางด้านอุตุนิยมวิทยาเพ่ือ
ปรับปรุงและพัฒนาการรายงานสภาพอากาศบริเวณสนามบินต้นทาง ปลายทางและระหว่างเส้นทางบิน ในรูปแบบ
กราฟฟิก      ท่ีง่ายต่อการเข้าใจของผู้โดยสารและผู้ที่เก่ียวข้องกับกิจการทางการบิน สามารถนําไปวางแผน
แผนการเดินทางได้อย่างปลอดภัยและคุ้มค่าตรงตามเวลา ซึ่งระบบการทํางานเป็นระบบอัตโนมัติ  ในการนําเข้า
ข้อมูลข่าว Metar ของสนามบินต้นทาง-ปลายทาง และข้อมูลการตรวจอากาศด้วยเรดาร์ระหว่างเส้นทางบิน 
ตลอดจนการถอดรหัสและการแสดงผล ที่ประชาชนท่ัวไปสามารถรับรู้และเข้าในได้ทันที ตลอดทุกๆชั่วโมง  
 

บทที่ 1 เอกสารการตรวจอากาศการบิน (ICAO, WMO, ANNEX-3, โมเดลการตรวจ) 
 
1. นิยามและขั้นตอนการปฏิบัติงานการตรวจและรายงานอากาศการบิน 

 การตรวจและรายงานอากาศการบินถือว่าเป็นสิ่งที่สําคัญต่อความปลอดภัยต่อการเดินทางทางอากาศ ไม่
ว่าจะเป็นกิจกรรมการบินของทางฝ่ายพลเรือน หรือจะเป็นกิจกรรมการบินของทางฝ่ายทหาร ล้วนแต่จําเป็น
จะต้องอาศัยการตรวจและรายงานอากาศท้ังสิ้น ซึ่งความหมายของการตรวจและรายงานอากาศการบินสามารถ
นิยามได้ดังน้ี 

 การตรวจอากาศการบิน หมายถึง การตรวจสารประกอบอุตุนิยมวิทยาเพ่ือการบิน ในขอบเขตพ้ืนที่ท่า
อากาศยาน (Aerodrome) และนอกเขต Aerodrome (Vicinity) ด้วยวิธีการสังเกตจากสายตาของผู้ปฏิบัติงาน 
รวมถึงการอ่านค่าจากระบบเคร่ืองมือตรวจอากาศอัตโนมัติ (Automatic Weather Observation System : 
AWOS) และเครื่องมือต่างๆ ที่เก่ียวข้อง 

 การรายงานอากาศการบิน หมายถึง การนําข้อมูลจากการตรวจวัดสารประกอบอุตุนิยมวิทยาการบิน มา
เข้ารหัสตามกฎระเบียบข้อบังคับขององค์การอุตุนิยมวิทยาโลก (World Meteorological Organization : WMO) 
และองค์การการบินพลเรือนระหว่างประเทศ (International Civil Aviation Organization : ICAO) กําหนดไว้ 
และส่งข่าวอากาศการบินผ่านระบบ METNET ของกรมอุตุนิยมวิทยา 

 ซึ่งหลักและข้ันตอนการปฏิบัติงานการตรวจและรายงานอากาศการบินสามารถแสดงในรูปแบบของผัง
กระบวนการทํางาน (Flowchart) ได้ดังน้ี 
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ลําดับ แผนผงัปฏิบัติงาน รายละเอียดงาน ผู้รับผิดชอบ

1  - ตรวจสอบสถานะของเครื่องมือ หาก
ระบบ AWOS ขัดขอ้ง ให้ปฏิบัติงาน
ตามแผนสํารอง โดยใช้วิธีการตรวจแบบ 
Manual รวมถึงการใช้เคร่ืองมืออย่าง
อื่นช่วยแทน เพ่ือให้ได้มาซึ่งตัวแปร
สารประกอบอตุุนิยมวิทยา 

นอต./พอต. 

2  - ตรวจและวิเคราะห์สารประกอบ
อตุุนิยมวิทยาจากเครื่องมอืตรวจอากาศ
แบบอตัโนมตั ิ(AWOS) เรดาร์ ภาพถ่าย
ดาวเทียมและการตรวจด้วยสายตา 

นอต./พอต. 

3  - ตรวจสอบความถูกตอ้งของข้อมลูที่
นํามาใช้ ก่อนที่จะนําไปเข้ารหัสข่าว 
METAR-SPECI 

นอต./พอต. 

4  - ออกข่าว Trend Forecast  

- กรณ ีพอต. ให้ประสานงานกับ นอต. 
ส่วนพยากรณ์อากาศการบิน (พบ.) 

นอต. 

พอต. 

5  - บันทึกผลการตรวจสารประกอบ
อตุุนิยมวิทยาและ Trend Forecast ลง
ในแบบฟอร์ม กบ. 1401 ก 

นอต./พอต. 

6  

 

 

 

- เข้ารหัสและพิมพ์ข่าว METAR/SPECI 
ตามรูปแบบทีกํ่าหนดลงในระบบ 
AWOS 

 

 

 

 

นอต./พอต. 

 

 

 

 

 

 

ตรวจสอบความพร้อม
ของเคร่ืองมือ 

วิเคราะห์ข้อมลู 

Input Check 

  A 

ออก Trend Forecast 

บันทึกผลการตรวจและ 
Trend Forecast 

เข้ารหัสข่าว 
METAR/SPECI 

B 
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ลําดับ แผนผงัปฏิบัติงาน รายละเอียดงาน ผู้รับผิดชอบ
7  

 

 

 

 

- ตรวจสอบความถูกตอ้งของการ
เข้ารหัสก่อนสง่ พร้อมบันทึกลงในแบบ
ฟอร์มการตรวจสอบข่าว METAR-
SPECI & Trend Forecast 

 

 

 

 

นอต./พอต. 

 

8  - ส่งข่าวผ่านระบบ AWOS (สําหรับข่าว 
METAR ส่งข่าวในเวลา 55 – 05) 

นอต./พอต. 

9  - ตรวจสอบการส่งข่าวในระบบ 
METNET ของระบบ AWOS หากไม่
ถูกตอ้ง ใหก้ลบัไปดําเนินการข้อ 6 
- หากข่าวที่ส่งไปแล้วมีความถูกตอ้ง ให้
กดยืนยันตัวตนเพ่ือเป็นการยืนยันการ
ส่งข่าวเข้าสู่ระบบ METNET  
- ตรวจสอบการส่งข่าวจากหนึ่งใน
เว็บไซต์ด้านล่าง  
https://nsweb.tmd.go.th 
www.aviationweather.gov 
www.ogimet.com 
* หากข่าวที่ส่งผิดพลาด ให้แก้ไขให้
ถูกตอ้ง (COR : Corrected)  

* ในกรณีข่าว SPECI ปฏิบัติเช่นเดียวกัน
กับข่าว METAR 

นอต./พอต. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Product Check 

  A 

B 

ไม่ถูกตอ้ง 

ถูกตอ้ง 

ส่งข่าวผ่านระบบ AWOS 

 Issued Check 

ยืนยันตัวตนในระบบ 
METNET 

C 

B 

ไม่ถูกตอ้ง 

ถูกตอ้ง 
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2. การเข้ารหัส/แปลรหัสข่าว METAR/SPECI 

 องค์การการบินพลเรือนระหว่างประเทศ (International Civil Aviation Organization : ICAO) และ
องค์การอุตุนิยมวิทยาโลก (World Meteorological Organization : WMO) ได้กําหนดรูปแบบและมาตรฐานใน
การรหัสข่าวการบินเอาไว้ ซึ่งสามารถแบ่งรูปแบบการตรวจและรายงานอากาศการบินออกเป็น 2 รูปแบบ 
ประกอบไปด้วย 

1) METAR - เป็นการตรวจและรายงานสภาพอากาศประจํารายชั่วโมงหรือทุกคร่ึงชั่วโมงบริเวณ
สนามบินทั้งในขอบเขต Aerodrome และนอกเขต Aerodrome (Vicinity) ซึ่งข่าวดังกล่าวจะถูก
นําไปใช้เพ่ือการวางแผนการการเดินทางทางอากาศ 

2) SPECI - เป็นการตรวจและรายงานสภาพอากาศในรูปแบบพิเศษบริเวณสนามบินทั้งในขอบเขต 
Aerodrome และนอกเขต Aerodrome (Vicinity) ซึ่งจะรายงานตามกฎเกณฑ์หรือบรรทัดฐานที่วาง
ไว้ (ดูได้จาก Technical Regulations, Volume II [C.3.1.], WMO-No.49, Part II, Appendix 3, 
Section 2.3) ซึ่งข่าวดังกล่าวจะถูกนําไปใช้เพ่ือการวางแผนการการเดินทางทางอากาศ 

 
 2.1 การเข้ารหัส METAR/SPECI 
 
 สําหรับการเข้ารหัสข่าว METAR/SPECI ท่ีทั่วโลกใช้กันอยู่น้ัน อยู่ในรูปแบบ Traditional Alphanumeric 
Character (TAC) ซึ่งเป็นรูปแบบที่ผู้ปฏิบัติงานสามารถเข้าใจได้ง่าย โดยข่าวจะถูกส่งผ่านช่องทาง Aeronautical 
Fixed Telecommunications Network (AFTN) แต่ในปัจจุบันน้ีมีการดําเนินการทําเป็นระบบคู่ขนานกับระบบ 
ICAO Meteorological Information Exchange Model (IWXXM) ซึ่งเป็นมาตรฐานระบบใหม่ที่ข่าวจะถูกแปลง
และสามารถสื่อสารด้วยภาษา XML (Extensible Markup Language) เพ่ือให้เกิดความทันสมัยและเป็นสากล
มากขึ้นผ่านช่องทาง  Aeronautical Message Handling System (AMHS) โดยในเดือนพฤศจิกายนปี 2563 ทาง 
ICAO และ WMO จะเปลี่ยนเป็นระบบการเข้ารหัสข่าวให้กลายเป็นรูปแบบ IWXXM โดยสมบูรณ์ สําหรับการ
เข้ารหัสตามองค์ประกอบของข่าวมีทั้งหมด 12 ส่วน ซึ่งประกอบไปด้วยข้อมูลข่าวสารดังต่อไปนี้ 

ลําดับ แผนผงัปฏิบัติงาน รายละเอียดงาน ผู้รับผิดชอบ

10  - ติดตาม เฝ้าระวังสภาวะอากาศ และ
รายงานสภาพอากาศพิเศษตามบรรทัด
ฐานที่กําหนดไว้ 

 

 

นอต./พอต. 

 

 

 

 

 

เฝ้าระวังสภาวะ
อากาศ 

C 
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1) รหัสกลุ่มนําหมู่ (Identification Groups) 
2) รหัสตําแหน่งท่ีตั้งตามที่ ICAO กําหนด (ICAO Location Indicator) 
3) รหัสวันและเวลาที่ทําการตรวจ (Time of the Observation - UTC) 
4) รหัสการตรวจแบบอัตโนมัติหรือข่าวไม่ได้ส่ง (Identification of Automated or Missing) 
5) รหัสลมผิวพ้ืน (Surface Wind) 
6) รหัสทัศนวิสัย (Visibility) 
7) รหัสพิสัยการมองเห็นทางวิ่งสนามบินเมื่อถึงค่าที่กําหนดให้รายงาน (Runway Visual Range) 
8) รหัสสภาพอากาศปัจจุบัน (Present Weather) 
9) รหัสเมฆ (Cloud) หรือทัศนวิสัยทางตั้งถ้าอยู่ในเกณฑ์ที่กําหนด (Vertical Visibility) 
10) รหัสอุณหภูมิอากาศและอุณหภูมิจุดนํ้าค้าง (Air and Dewpoint Temperature) 
11) รหัสความกดอากาศ (Pressure - QNH) 
12) รหัสข่าวสารเพ่ิมเติม (Supplementary Information) 

 
 สําหรับรูปแบบการเข้ารหัสข่าว METAR/SPECI น้ันสามารถดูได้จาก Table A3-2 Template for 
METAR and SPECI ดังเเสดงในรูปที่ 1  ในหนังสือคู่มือ Annex 3 Meteorological Service for International 
Air Navigation ดังแสดงในรูปที่ 2 หรือเต็มรูปแบบตามเอกสาร WMO Document No.306, Manual on 
Codes, Volume 1, Part A; FM 15-XV METAR (สําหรับ METAR) และ FM 16-XV SPECI (สําหรับ SPECI) ดัง
แสดงในรูปที่ 3 เเละ 4 
 ส่วนรายละเอียดการเข้ารหัสข่าวในแต่ละตัว สามารถศึกษาเพ่ิมเติมได้จากคู่มือ WMO-No.782 
Aerodrome Reports and Forecasts Part A – Aviation Weather Reports – METAR AND SPECI 
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รูปที่  1 รูปแบบการเข้ารหัส METAR/SPECI จากคู่มอื ANNEX 3 
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รูปที่ 2 รูปแบบการเข้ารหัส METAR/SPECI จากคู่มอื ANNEX 3 
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รูปที่ 3 รูปแบบการเข้ารหัส METAR/SPECI จากคู่มอื ANNEX 3 
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รูปที่ 4  รูปแบบการเข้ารหัส METAR/SPECI จาก WMO Document No.306 

 
 
ICAO Location Indicator 
 
  สําหรับตําแหน่งและที่ตั้งบริเวณสนามบินที่ทาง ICAO กําหนดไว้น้ัน จะมีการแบ่งโซนออกเป็น
พ้ืนท่ีต่างๆ ซึ่งประเทศไทยถูกแบ่งออกให้อยู่ในโซน V และมีการแบ่งพ้ืนท่ีย่อยเพิ่มเติม ซึ่งประเทศไทยถูกจัดให้อยู่
ในโซน VT จากน้ันยังมีการแบ่งย่อยออกเป็นระดับภาค ซึ่งภาคตะวันออกเฉียงเหนือจะถูกแทนด้วยตัวอักษร U 
หลังจากน้ันจึงแบ่งลงสู่ระดับจังหวัด ดังแสดงในรูปที่ 5 เเละรูปที่ 6 
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รูปที่  5  ตัวอกัษรแรกของ ICAO Location Indicator เพื่อแบ่งเขตตําแหน่งสนามบิน 

ที่มา : https://en.wikipedia.org/wiki/ICAO_airport_code 
 
 

 
รูปที่ 6 ตัวอักษรตัวท่ีสองของ ICAO Location Indicator เพื่อแบ่งเขตตาํแหน่งสนามบิน 

ที่มา : https://en.wikipedia.org/wiki/ICAO_airport_code 
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  สําหรับสนามบินในเขตพ้ืนที่รับผิดชอบของศูนย์อุตุนิยมวิทยาภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน
น้ัน ประกอบไปด้วยสนามบินทั้งหมด 5 แห่ง ได้แก่ ขอนแก่น อุดรธานี เลย สกลนคร และนครพนม ซี่งสามารถ
แสดงเป็นรหัสตําแหน่งที่ตั้งตามที่ ICAO กําหนดได้ดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 ICAO Location Indicator ของสนามบินในพ้ืนที่ภาคตะวันออกเฉียงเหนอืตอนบน 
 

จังหวัด รหัสตําแหน่งท่ี ICAO กําหนด 
ขอนแก่น VTUK 
อุดรธานี VTUD 
เลย VTUL 
สกลนคร VTUI 
นครพนม VTUW 

 
 
 2.2 การถอดรหัส METAR/SPECI 
 
 เน่ืองจากข่าว METAR/SPECI น้ันมีความสําคัญต่อการวางแผนการบิน ดังน้ันการทําความเข้าใจในเน้ือหา
ของข่าวจึงเป็นสิ่งจําเป็นสําหรับผู้ปฏิบัติหน้าที่การให้บริการทางด้านอุตุนิยมวิทยาการบิน ไม่ว่าจะเป็น นัก
อุตุนิยมวิทยา ผู้ควบคุมการจราจรทางอากาศ หรือนักบิน เพ่ือให้เกิดความเข้าใจว่าสภาพอากาศบริเวณสนามบิน
เป้าหมายทั้งต้นทางและปลายทางมีลักษณะอย่างไร 
  
 ตัวอย่างการถอดรหัสข่าว METAR 
 
 METAR VTUK 131000Z 33003KT 280V020 9999 VCSH FEW018CB SCT025 BKN080  
 34/25  Q1005 TEMPO FM1015 TL1045 5000 TSRA= 
 
 การรายงานข่าวสภาพอากาศการบินแบบประจําบริเวณสนามบินขอนแก่น ในวันท่ี 13 กันยายน 2562 
เวลา 17.00 น. ตรวจพบว่าในช่วง 10 นาทีที่ผ่านมา มีความเร็วลมเฉลี่ยเท่ากับ 3 นอต พัดมาในทิศทาง 330 ซึ่งมี
ทิศทางแปรปรวนอยู่ระหว่างทิศ 280 ถึง 020 ส่วนค่าทัศนวิสัยการมองเห็นได้มากกว่า 10 กิโลเมตร และมีฝนตก
นอกขอบเขต Aerodrome ส่วนเมฆตรวจพบว่า มีเมฆคิวมูโลนิมบัสจํานวน 1-2 ส่วน ฐานสูง 1,800 ฟุต มีเมฆชั้น
ต่ํา 3-4 ส่วน ฐานสูง 2,500 ฟุต และมีเมฆชั้นกลางจํานวน 5-7 ส่วน ฐานสูง 8,000 ฟุต สําหรับอุณหภูมิอากาศ
เท่ากับ 34 องศาเซลเซียส อุณหภูมิจุดนํ้าค้าง 25 องศาเซลเซียส ความกดอากาศเทียบกับระดับนํ้าทะเลปานกลาง
มีค่าเท่ากับ 1,005 เฮกโตปาสคาล และควาดหมายแนวโน้มลักษณะอากาศว่า จะมีการเปลี่ยนแปลงของสภาพ
อากาศแบบเป็นครั้งคราวในช่วงเวลาตั้งแต่ 17.15 น. -  17.45 น. โดยค่าทัศนวิสัยการมองเห็นจะลดลงเหลือ 5 
กิโลเมตร และมีปรากฏการณ์ฝนฟ้าคะนองแรงปานกลาง 
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 ตัวอย่างการถอดรหัสข่าว SPECI 
 
 SPECI VTUK 131024Z 08007KT 050V140 3000 TSRA FEW018CB BKN025 BKN080  
 28/25  Q1006 TEMPO TL1050 5000 TSRA= 
 
 การรายงานข่าวสภาพอากาศการบินแบบพิเศษบริเวณสนามบินขอนแก่น ในวันที่ 13 กันยายน 2562 
เวลา 17.24 น. ตรวจพบว่าในช่วง 10 นาทีที่ผ่านมา มีความเร็วลมเฉล่ียเท่ากับ 7 นอต พัดมาในทิศทาง 080 ซึ่งมี
ทิศทางแปรปรวนอยู่ระหว่างทิศ 050 ถึง 140 ส่วนค่าทัศนวิสัยการมองเห็นลดลงเหลือ 3 กิโลเมตร และมีฝนฟ้า
คะนองแรงปานกลางในขอบเขต Aerodrome ส่วนเมฆตรวจพบว่า มีเมฆคิวมูโลนิมบัสจํานวน 1-2 ส่วน ฐานสูง 
1,800 ฟุต มีเมฆชั้นต่ํา 5-7 ส่วน ฐานสูง 2,500 ฟุต และมีเมฆชั้นกลางจํานวน 5-7 ส่วน ฐานสูง 8,000 ฟุต สําหรับ
อุณหภูมิอากาศเท่ากับ 28 องศาเซลเซียส อุณหภูมิจุดนํ้าค้าง 25 องศาเซลเซียส ความกดอากาศเทียบกับ
ระดับนํ้าทะเลปานกลางมีค่าเท่ากับ 1,006 เฮกโตปาสคาล และควาดหมายแนวโน้มลักษณะอากาศว่า จะมีการ
เปลี่ยนแปลงของสภาพอากาศแบบเป็นคร้ังคราวจากเวลาปัจจุบันจนถึงเวลา 17.50 น. โดยค่าทัศนวิสัยการ
มองเห็นจะดีข้ึนเป็น 5 กิโลเมตร และมีปรากฏการณ์ฝนฟ้าคะนองแรงปานกลาง 
 
  ขั้นตอนการเข้าชมการถอดความรหัส METAR/SPECI 
 

  1) เข้าเว็บไซต์ จาก https://nsweb.tmd.go.th/#showMetars เพ่ือเข้าสู่ระบบบูรณาการด้าน
การบินของกรมอุตุนิยมวิทยาดังแสดงในรูปที่ 7 
 

รูปท่ี  7 หน้าเว็บไซต์การดูข้อมลู METAR/SPECI จากระบบบูรณาการด้านการบินกรมอตุุนิยมวิทยา 
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  2) เมื่อต้องการดูการแปลข่าว METAR/SPECI ในสนามบินที่ต้องการให้เริ่มจากการใส่ ICAO 
Location Indicator ในช่องค้นหา แล้วกดปุ่ม TAF/METAR ดังแสดงในรูปที่ 8 
 

รูปที่ 8 การสืบค้นข่าว METAR/SPECI จากระบบบูรณาการด้านการบินกรมอตุุนิยมวิทยา 
 

  3) หลังจากน้ันให้มาในส่วนของ METAR แล้วกดปุ่ม View Decode เพ่ือแสดงหน้าต่างการ
ถอดรหัสข่าว ดังแสดงในรูปที่ 9 
 

รูปที่ 9 การดูการถอดรหัส METAR/SPECI จากระบบบูรณาการดา้นการบินกรมอตุุนิยมวิทยา 
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3. เกณฑ์การออก SPECI 
  
 เน่ืองจากสภาพอากาศอาจมีความเปลี่ยนแปลงได้ในระหว่างรายชั่วโมงหรือคร่ึงชั่วโมง และสภาพอากาศ
น้ันมีนัยสําคัญที่มีผลกระทบต่อการปฏิบัติการด้านการบิน ด้วยเหตุน้ีการทําความเข้าใจถึงหลักและกฎเกณฑ์ในการ
ออก SPECI จึงเป็นสิ่งจําเป็นสําหรับการให้บริการข่าวสารทางการบินจากทางหน่วยงานด้านอุตุนิยมวิทยาการบิน 
เพ่ือให้สามารถแจ้งเตือนปรากฏการณ์ต่างๆ ได้ทันเวลา มีประสิทธิภาพ และเกิดความปลอดภัยต่อการปฏิบัติการ
ด้านการบินของผู้ที่มีส่วนเก่ียวข้องทุกฝ่าย 
 
 สําหรับตัวแปรหรือปัจจัยท่ีสําคัญท่ีเน้นในการพิจารณาในการออก SPECI น้ันประกอบไปด้วย 

1) ทิศทางและความเร็วลม 
2) ค่าทัศนวิสัย 
3) ค่า RVR ผ่านเกณฑ์ตามที่กําหนด 
4) การเกิดข้ึนหรือสิ้นสุดของปรากฏการณ์หรือสภาพอากาศ 
5) การเปลี่ยนแปลงของปริมาณเมฆและฐานเมฆนั้นผ่านระดับความสูงที่กําหนด 

 
 โดยรายละเอียดของกฎเกณฑ์ในการออก SPECI น้ัน สามารถศึกษาเพ่ิมเติมอย่างละเอียดจาก Technical 
Regulations, Volume II [C.3.1.], WMO-No.49, Part II, Appendix 3, Section 2.3 
 
4. การพยากรณ์แนวโน้มต่อท้ายข่าว (Trend Forecast) 
 
 Trend Forecasts เป็นการคาดหมายแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงท่ีสําคัญของสารประกอบอุตนิุยมวิทยา ตัว
ใดตัวหน่ึงหรือมากกว่าหน่ึงของ ลมผิวพ้ืน, ทัศนวิสัย, สภาพอากาศ และเมฆในท้องฟ้า ที่เกิดขึ้นที่สนามบินต่อไป
ข้างหน้าโดยการรายงานต่อท้ายข่าว METAR หรือ SPECI ในรูปรหัสแบบเดียวกัน นักอุตุนิยมวิทยาที่ทําหน้าที่
พยากรณ์อากาศการบิน จะเป็นผู้รับผิดชอบในการออกคําพยากรณ์น้ี โดยการพยากรณ์แนวโน้มของอากาศ จะมี
ช่วงเวลาของการพยากรณ์จะครอบคลุม 2 ชั่วโมง นับจากเวลาการรายงานการตรวจอากาศ METAR หรือ SPECI 
ฉบับน้ัน สําหรับคําที่นิยมใช้ในการคาดหมายแนวโน้มท้ายข่าวคือคําว่า TEMPO และ BECMG ซึ่งแต่ละคํามีนิยาม
ดังต่อไปนี้ 
 

1) TEMPO - เป็นการคาดหมายว่าลักษณะอากาศที่จะเกิดข้ึนในช่วงเวลา 2 ชั่วโมงต่อไป จะมีการ
เปลี่ยนแปลงไปมาแบบเป็นครั้งคราว แล้วจะกลับสู่สภาพเดิมตามปกติ 

2) BECMG - เป็นการคาดหมายว่าลักษณะอากาศที่จะเกิดข้ึนในช่วงเวลา 2 ชั่วโมงต่อไป จะมีการ
เปลี่ยนแปลงแบบค่อยเป็นค่อยไป แล้วสภาพอากาศจะมีการเปลี่ยนแปลงจากเดิมไปอย่างสิ้นเชิง 

 
 ซึ่งการใช้ TEMPO และ BECMG น้ัน หากมีกําหนดช่วงเวลา จะมีการใช้คําเพ่ิมเติมดังน้ี 
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1) FM - เป็นการระบุเวลาท่ีเร่ิมเกิดปราฏการณ์หรือสภาพอากาศ 
2) TL - เป็นการระบุเวลาที่สิ้นสุดการเกิดปราฏการณ์หรือสภาพอากาศ 
3) AT – เป็นการระบุเวลาท่ีจะเกิดปราฏการณ์หรือสภาพอากาศ 

 
 สําหรับรูปแบบของการพยากรณ์แนวโน้มต่อท้ายข่าว METAR และ SPECI สามารถดูได้จาก Table A3-3 
Use of change indicator in trend forecasts ในคู่มือ Annex 3 Meteorological Service for International 
Air Navigation ดังเเสดงในรูปที่ 10 
 

รูปที่ 10 รูปแบบการพยากรณ์ตอ่ท้ายข่าว METAR/SPECI จากคู่มอื ANNEX 3 
 
 

 สําหรับรายละเอียดในการใช้ TEMPO และ BECMG เพ่ือพยากรณ์แนวโน้มต่อท้ายข่าวน้ัน สามารถศึกษา
เพ่ิมเติมได้จากคู่มือ WMO-No.782 Aerodrome Reports and Forecasts Part B – Trend Forecast 
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บทท่ี 2 การสร้าง Infographic โดยใช้โปรแกรม Microsoft Powerpoint 
 

1. ความหมาย รูปแบบ และประเภทของ Infographic 
 

 Infographic คืออะไร 
  อินโฟกราฟฟิก มาจากคําว่า Information (ข้อมลู) + Graphic (รูป) น่ันเองครับ อธิบายแบบเข้าใจง่าย 
ๆ เลย คอื “การนําข้อมูลตา่ง ๆ มาทําเป็นรูป” สาเหตุที่เราไม่เอาขอ้มลูตัวหนังสอืจํานวนมากไปวาง แต่ทําเป็นรูป
สวยงามแทน เพราะสมองคนเราประมวลผลภาพได้เร็วกว่าตัวหนังสือถึง 60,000 เท่า เพราะฉะน้ันบางเรื่องที่ดซูับซอ้น 
ตอ้งอธิบายเป็นชั่วโมง เราอาจจะย่อยเป็น Infographic ที่อ่าน 5 นาทีเขา้ใจแล้วก็ได้ นอกจากนั้น การทํา Infographic 
ยังทําให้ข้อมูลที่ดูน่าเบ่ือกลายเป็นน่าสนใจขึ้นมาได้ ทําใหนิ้ยมมาใน Social Network เช่น Facebook หรือ Twitter 
         ประโยชน์และพลังของ Infographic น้ันมีอยู่มากมาย เพราะด้วยแผนภาพสวยๆน้ี สามารถทําให้คน
ทั่วๆไปสามารถเข้าถึง เข้าใจ ข้อมลูปริมาณมากๆ ด้วยแผนภาพภาพเดียวเท่าน้ัน ด้วยขอ้มลูที่ถูกคดักรองมา  เป็นอย่าง
ดี ทําให้ผูอ้่านเข้าใจได้ง่าย เป็นวิธีการนําเสนอข้อมลูเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งเราสามารถหยิบยกเร่ืองราวเล็กๆ ไปจนถึง
เรื่องราวใหญโ่ตมานําเสนอ ในมุมมองที่แปลกตา ทันสมัย ทันตอ่เหตุการณ์ในโลกปัจจบัุน   
 
รูปแบบของ Infographic ตามวัตถุประสงคใ์นการใชง้าน 
สามารถจัดหมวดหมู่ใหญ่ๆ  ได้ดังน้ี 
1. ข้อมูลประเภทตัวเลขและสถิต ิ
2. อินโฟกราฟิกสําหรับสอน (Howto) 
3. ให้ความรู้ 
4. บอกเล่าตํานานหรือวิวัฒนาการ 
5. อธิบายผลสาํรวจ และ งานวิจัย 
6. กระตุ้นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
7. โปรโมทสินค้าและบริการ 
 
ประเภทของ Infographic  
 1. แบบภาพนิง่ (Static infographic) เช่น แผ่นพับโปสเตอร์ ใช้ประกอบบทความบนเว็บไซต์ การส่งตอ่ใน 
Social Media เช่น Line Facebook Twitter 
 2. แบบมีปฏิสัมพันธ ์ (Interactive infographic) เหมาะสําหรับการบรรยายข้อมลูที่มีปรมิาณมากและ
ซับซอ้น ผูอ้่านสามารถดขู้อมลูเชิงลึกเพ่ิมเตมิได ้
 3. แบบเคลื่อนไหว (Motion graphic) เป็นการสร้างภาพกราฟิกให้มีการเคลื่อนไหวได้ในหลายมติิ เป็นอินโฟ
กราฟิกที่มีประสิทธิภาพมากที่สุด เน่ืองจากสามารถดึงดูดให้ผู้ชมเกิดความสนใจ และอาจเข้าใจสิ่งที่ผูอ้อกแบบต้องการ
จะสือ่สารไดโ้ดยไม่ตอ้งอ่านขอ้ความ 
 
 ข้อมลูทางอตุุนิยมวิทยามีลักษณะซับซอ้นและยากตอ่การทาํความเข้าใจ ทําให้ประชาชนทั่วไปสามารถเข้าถึง
ข้อมลูดังกล่าวได้ยาก การนําเสนอขอ้มลูในรูปแบบ Infographic จึงมีความจําเป็นอย่างย่ิง เน่ืองจาก Infographic ทํา
ให้ผูอ้่านสามารถรับรู้ขอ้มูลได้รวดเร็ว และเข้าใจง่ายจากการแปลงตัวอักษรจํานวนมากให้ออกมาเป็นภาพ  
นอกจากน้ัน การทํา Infographic ยังทําให้ข้อมลูที่น่าเบ่ือกลายเป็นสิ่งที่น่าสนใจขึ้นมาได้  
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 การทํา Infographic ตอ้งผ่านกระบวนการคิด และตอ้งใช้ความรู้ความสามารถด้านการออกแบบ พร้อมทั้งมี
ความรู้เก่ียวกับ Data Visualization เป็นการใช้ภาพเพ่ือแสดงข้อมูลในเชิงปริมาณที่วัดได ้ไม่ว่าจะเป็นตัวเลข  แผนภูมิ 
กราฟ และอื่นๆอีกมากมาย ดังเเสดงในรูปที่ 11 เเละ 12  คําว่า Data คือ ขอ้มูล ส่วน Visualization คือ การมองเห็น 
เมื่อนํามารวมกันแล้วจึงมีความหมายว่า เป็นข้อมลูที่มองเห็นไดด้้วยตา 
 

 
รูปที่   11   ตวัอย่างการใช้ภาพเพ่ือแสดงข้อมลูในเชิงปริมาณที่วัดได ้

 
 
 
 

 
รูปที่   12   ตวัอย่างการใช้ภาพเพ่ือแสดงผลการพยากรณ์การเกฎิดฝน หรอืฝนฟ้าคะนอง 
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2. ขั้นตอนในการจัดทํา Infographic 
2.1. การเลือกใช้โปรแกรมสาํหรับสร้างงาน Infographic 
 ในการสร้างงานสามารถทําได้จากหลายโปรแกรมที่เราคุ้นชื่อกันดี เชน่ โปรแกรมของค่าย Adobe ทั้ง 
Photoshop และ illustrator หรือโปรแกรมสร้างงานนําเสนอ เช่น Microsoft Powerpoint และปัจจุบันยังมี
ทางเลือกสําหรับการสร้างงาน Infographic  ผ่านทางเว็บไซต์ต่างๆ ที่เพียบพร้อมไปด้วยเครื่องมอืในการสร้างงาน
กราฟิก เช่น canva, visme, infogram, piktochart เป็นต้น  
 
 2.1.1 โปรแกรม Adobe Photoshop 
              ข้อดี 
    1) โปรแกรม Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมทีม่ีความสามารถในการออกแบบ กราฟิกดีไซน์ เพ่ือ
นําไปใช้ร่วมกับงานในด้านตา่ง ๆ เช่น งานกราฟิกทฎ่เก่ฎยวกับสฎ่อสิ่งพิมพ์ ทุกประเภท งานกราฟิกบนเว็บไซต ์
    2) โปรแกรม Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมที่เหมาะสําหรับการตกแต่งภาพ ตัดพ้ืนหลังของภาพหาก
ไม่ตอ้งการ  
              3) สามารถสร้าง Shape หรือ วาดเป็นรูปร่างต่างๆ ได้เองตามความตอ้งการ 
              4) สามารถใช้ฟังก์ชั่นสําหรับดดัยืดตัวอกัษรหรือกราฟฟิกตา่งๆได้ตามความตอ้งการ 
              5) สนับสนุนการทําการบนเว็บไซต ์เพราะสามารถ export ได้หลายนามสกุลไฟล ์
              6) สามารถแยก Layer ไดช้ัดเจน เหมาะสําหรบังานกราฟฟิกที่มีความซับซอ้น สามารถลอ็ค Layer ได้จึง
ทําให้การจัดการกราฟฟิกแตล่ะส่วนสามารถทําไดโ้ดยง่าย รูปที่ 13 
 

รูปที่  13    การนําวัตถุหลายชิ้นมาวางซ้อนทับกันหลาย Layer ในโปรแกรม Adobe Photoshop 
 
    ข้อเสีย 
    1) มีราคาแพง 
              2) กินทรัพยากรเคร่ืองสูง 
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              3) มีปัญหาสระลอย ใน Font ภาษาไทยบาง Font 
              4) การสร้างแผนภูมิตอ้งสร้างจากโปรแกรมอืน่ เช่น Microsoft Excel, Powerpoint แลว้ Import มาใช้
ในโปรแกรม 
              5) การใช้งานโปรแกรมตอ้งอาศยัประสบการณ์เน่ืองจากเป็นโปรแกรมเฉพาะด้าน หากบุคลากรไม่มีความ
เชี่ยวชาญ อาจทําให้เสียเวลาในการปฏิบัติงาน   
              6) หากต้องการใช้กราฟฟิกที่เป็นเวกเตอร์ ตอ้งใช้งานร่วมกับโปรแกรม Adobe Illustrator โดยการ 
Import ภาพเข้ามาในรูปแบบ Raster 
 
 2.1.2 โปรแกรม Adobe Illustrator 
              ข้อดี 
 
    1) โปรแกรม Adobe Illustrator เหมาะสําหรับการสร้างงานกราฟฟิก สามารถใชง้านเวกเตอร์ทีเ่ป็นภาพ
กราฟฟิกที่สามารถนํามาขยายได้โดยที่ไม่ถกูลดทอดความละเอียดและความคมชดัไป ดังเเสดงในรูปที่ 14 
 

 
รูปที่   14   ตวัอย่างกราฟฟิกเวกเตอร์ที่สามารถดาวน์โหลดมาใช้งานบนเว็บไซต์ไดโ้ดยไม่เสียค่าใช้จา่ย

โดยในกรอบสแีดงแสดงให้เห็นว่าภาพเวกเตอร์สามารถขยายได้ 
โดยที่ภาพไม่ถกูลดทอดความละเอียดและความคมชดัไป 

 
 
            2) สามารถสร้าง Shape หรือ วาดเป็นรูปร่างต่างๆ ได้เองตามความตอ้งการ 
   3) สามารถดาวน์โหลดฟรเีวกเตอรท์ี่เป็นไฟล์ .eps .ai .svg มาใช้งานในโปรแกรมได้ ทําให้มกีราฟฟิกให้
เลือกใช้งานไดห้ลากหลาย ทาํให้สามารถสร้างงาน Infographic ไดอ้ย่างรวดเร็ว 
            4) สามารถใช้ฟังก์ชั่นสําหรับดัดยืดตัวอักษรหรือกราฟฟิกต่างๆได้ตามความตอ้งการ 
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            5) มี Effect ที่สามารถใช้กับกราฟฟิกที่เป็นเวกเตอร์จํานวนมาก ทําให้สามารถสร้างสรรค์งานกราฟฟิกได้
หลากหลาย 
            6) สามารถแยก Layer ได้ชดัเจน เหมาะสําหรับงานกราฟฟิกที่มีความซับซอ้น สามารถลอ็ค Layer ได้จึงทํา
ให้การจัดการกราฟฟิกแต่ละส่วนสามารถทาํได้โดยง่าย 
 
    ข้อเสีย 
    1) มีราคาแพง 
              2) กินทรัพยากรเคร่ืองสูง 
              3) มีปัญหาสระลอย ใน Font ภาษาไทยบาง Font 
              4) การสร้างแผนภูมิตอ้งสร้างจากโปรแกรมอืน่ เช่น Microsoft Excel, Powerpoint แลว้ Import มาใช้
ในโปรแกรม 
              5) การใช้งานโปรแกรมตอ้งอาศยัประสบการณ์เน่ืองจากเป็นโปรแกรมเฉพาะด้าน หากบุคลากรไม่มีความ
เชี่ยวชาญ อาจทําให้เสียเวลาในการปฏิบัติงาน   
 
 2.1.3 โปรแกรม Microsoft Powerpoint 
       ข้อดี 
    1) โปรแกรม Microsoft PowerPoint สามารถปรับขนาดของสไลด์ได ้
   2) สามารถ Save สไลดเ์ป็นไฟล์รูปภาพ ได้ทั้งรูปแบบ bmp, gif, jpg หรือ png ดังน้ันเมือ่สร้างงาน 
Infographic เสร็จแล้วจึงสามารถเซฟเป็นไฟล์ภาพเพ่ือนําไปใช้งานได้ทันที  
    3) Microsoft  PowerPoint เวอร์ชั่น 2013 ขึ้นไป มีเครื่องมอื eyedropper สําหรับดูดสี จากภาพหรือ 
Object หน่ึงไปใช้กับอีก Object ได้  
    4) มีเครื่องมอืสําหรับสร้าง Chart หลายรปูแบบ เช่น Column, Line, Pie, Bar, Area เป็นต้น ดังเเสดงใน
รูปที่ 15 
 

 
รูปที่   15   เครื่องมอืสําหรับสร้างแผนภูมิประเภทต่างๆ  
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 5) มีเครื่องมือสําหรับสร้าง Shape หลายรูปแบบ ดังเเสดงในรูปที่ 16 รวมทั้งเครื่องมอืสําหรับวาด Shape ตาม
 ความต้องการอกีด้วย 
 

 
รูปที่    16  เครื่องมอืสําหรับสร้างรูปร่างแบบต่างๆ 

 
     6) สามารถรองรับ Font ได้ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
     7) สามารถ Insert รูปภาพหรือกราฟฟิกต่างๆ เข้ามาใชใ้นโปรแกรมได ้
     8) หากต้องการจัดทําหรอืปรับกราฟฟิก ให้อยู่ในรูปแบบ Gifographic หรือ Infographic แบบ
เคลื่อนไหวกส็ามารถทําได้ง่าย 
 ข้อเสีย 
    1) การวาด Shape ด้วยตนเองนั้นทําไดค้่อนข้างยากกว่าการวาดในโปรแกรม Adobe Ilustrator ลายเส้น
ที่ได้มคีวามพริ้วไหวน้อยกว่า และการปรับ Shape เมื่อสรา้งเสร็จแล้ว สามารถทําได้ยากกว่า 
   2) เมื่อสร้างงาน Infographic เสร็จแล้ว ทาํการ Export ให้อยู่ในรูปแบบ JPG หรือ PNG แล้ว หากตอ้งการ
นําไปขยายให้มีขนาดใหญ่กว่าขนาดท่ีกําหนดไว้ ความละเอียดและความคมชัดของภาพจะถูกลดทอนลง ซึ่งอาจแก้ไข
โดยการปรับขนาดของแผ่นงานใหม่ แตต่อ้งทําการจัดวาง Object ใหม่ทั้งหมด 
 
 2.1.4 สร้าง Infographic ผ่านเว็บไซต์ 
      1) Canva เป็นไซต์สําหรับสร้างงานกราฟฟิกรูปแบบต่างๆ เช่น แบนเนอร์ ปกหนังสือ โปสเตอร์ งาน
นําเสนอ รวมถงึสามารถสร้างอินโฟกราฟฟิกได้ ดังเเสดงในรูปที่ 17 
 

รูปที่   17   ประเภทของงานกราฟิกที่สามารถออกแบบไดใ้นเว็บไซต ์Canva  
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  การสร้าง Infographic สามารถทําไดโ้ดยง่าย เน่ืองจากมีเทมเพลตรูปแบบให้เลอืกมากมาย ซึ่งได้จดัวาง
องค์ประกอบไว้ให้อย่างสวยงาม ผูใ้ชส้ามารถเลือกใช้งานและปรับเปลี่ยนข้อความและกราฟฟิกที่ตอ้งการได ้ ดังเเสดง
ในรูปที่ 18 
 

รูปที่  18  Template สําหรับงาน Infographic ที่สามารถเลือกใช้ไดใ้นเว็บไซต์ Canva 
 
 เว็บไซต์ Canva มีองค์ประกอบต่างๆให้เลือกใช้งานหลายชนิด เช่น แผนภูมิรูปแบบต่างๆ ไอคอน รวมถึง
รูปร่างต่างๆ ซึ่งสามารถนํามาประกอบใน Infographic ได้ ทําให้สะดวกตอ่การใช้งาน แตห่ากตอ้งการวาดรูปร่างที่
ตอ้งการไปใช้งาน อาจต้องใชง้านร่วมกับโปรแกรมอื่น และ Import เข้ามาใช้งานได ้
  การเลือกใชต้ัวอักษร (Font) ในเว็บไซต์ Canva สามารถรองรับฟอนตภ์าษาไทยได้เพียงไม่ก่ีฟอนต์
เท่าน้ัน หากตอ้งการอัพเดทฟอนต์เพ่ิมเติม หรอื ตอ้งการเปลี่ยนขนาดของชิ้นงานตอ้งมีค่าใช้จ่ายเพ่ิมเติม ดังเเสดงใน
รูปที่ 19 
 

รูปที่   19   เครื่องมอืสําหรับสร้างแผนภูมิ Icon และ รูปรา่งแบบต่างๆ ในเว็บไซต์ Canva 
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  เมื่อสร้างงาน Infographic เสร็จเรียบรอ้ยแล้วก็สามารถ Export เป็นไฟล์รูปภาพ jpg, png หรือไฟล์ 
PDF ได้โดยไมเ่สียค่าใชจ้่าย แต่หากสร้าง Infographic ทีม่ีลักษณะเป็นภาพเคลื่อนไหว (Gifographic) หรือไฟล ์mp4 
ตอ้งมีค่าใช้จ่ายเพ่ิมเติมเช่นกัน 
 
      2) infogram   เป็นไซตส์ําหรับสร้างงานกราฟฟิกรูปแบบต่างๆ   เช่น  อินโฟกราฟฟิก งานนําเสนอ 
Dashboard รูปแบบรายงาน โดยม ีTemplate รูปแบบตา่งๆ ใหเ้ลอืกใช้งานได้คอ่นขา้งมาก แตส่ําหรับบาง 
Template น้ันตอ้งมีค่าใช้จา่ยเพ่ิมเติม ดังเเสดงในรูปที ่20 
 

รูปที่   20  Template สําหรับงาน Infographic ที่สามารถเลือกใช้ไดใ้นเว็บไซต์ infogram 

 
  เว็บไซต์ infogram มีองค์ประกอบต่างๆให้เลือกใช้งานหลายชนิดเช่นเดยีวกับเว็บไซต์ Canva เช่น 
แผนภูมิรูปแบบต่างๆ ไอคอน รวมถึงรูปร่างต่างๆ ซึ่งสามารถนํามาประกอบใน Infographic ได้ ทําให้สะดวกต่อการใช้
งาน แต่หากตอ้งการวาดรูปรา่งที่ต้องการไปใช้งาน อาจต้องใช้งานร่วมกับโปรแกรมอื่น และ Import เข้ามาใช้งานได้
เช่นกัน 
  การเลือกใชต้ัวอักษร (Font) ในเว็บไซต์ infogram สามารถรองรับฟอนต์ภาษาไทยได้เพียงฟอนต์
เดียวเท่าน้ัน ไม่สามารถเปลี่ยนไปใช้งานฟอนตท์ี่ตอ้งการได้ แต่หากตอ้งการเปลี่ยนขนาดของชิ้นงานก็สามารถทําได้
โดยไม่มีค่าใช้จา่ยเพ่ิมเติม 
  เมื่อสร้างงาน Infographic เสร็จเรียบรอ้ยแล้วก็สามารถ Export เป็นไฟล์รูปภาพ jpg, png หรือไฟล์ 
PDF ได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย แต่จะติดเครดติในส่วนล่างสุดของชิ้นงานว่า Infographic ชิ้นน้ีถูกสร้างโดยเว็บไซต ์
infogram หากไม่ตอ้งการให้แสดงเครดติตอ้งมีค่าใช้จ่ายเพิ่มเติมและยังจํากัดจํานวนชิน้ในการสร้างงานอีกด้วย 
 
   3) piktochart 
    piktochart เป็นไซต์สําหรับสร้างงานกราฟฟิกรูปแบบต่างๆ เช่น อินโฟกราฟฟิก งานนําเสนอ 
Dashboard โปสเตอร์ โดยม ีTemplate รูปแบบต่างๆ ให้เลือกใช้งานได้คอ่นข้างมาก ดังเเสดงในรูปที่ 21 
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รูปที่  21   เครื่องมอืสําหรับสร้าง Icon และ รูปร่างแบบต่างๆ ในเว็บไซต ์infogram 
 
 

  เว็บไซต์ piktochart มีองค์ประกอบต่างๆให้เลือกใช้งานหลายชนิดเช่นเดียวกับเว็บไซต์ Canva และ 
infogram เช่น ไอคอน รวมถึงรูปร่างต่างๆ ซึ่งสามารถนํามาประกอบใน Infographic ได ้ทําให้สะดวกตอ่การใช้งาน 
แตส่ําหรับเว็บไซต์น้ีไม่มีเครือ่งมือในการสร้างแผนภูมิ หากตอ้งการเพ่ิมแผนภูมิในงาน Infographic ตอ้งใช้งานร่วมกับ
โปรแกรมอื่น และหากตอ้งการวาดรูปร่างที่ตอ้งการไปใช้งาน อาจตอ้งใชง้านร่วมกับโปรแกรมอื่น และ Import เขา้มา
ใช้งานได้เช่นกัน 
  การเลือกใชต้ัวอักษร (Font) ในเว็บไซต ์ piktochart สามารถรองรับฟอนต์ภาษาไทยได้เพียงฟอนต์
เดียวเท่าน้ัน ไม่สามารถเปลี่ยนไปใช้งานฟอนตท์ี่ตอ้งการได้ แต่หากตอ้งการเปลี่ยนขนาดของชิ้นงานก็สามารถทําได้
โดยไม่มีค่าใช้จา่ยเพ่ิมเติม 
  เมื่อสร้างงาน Infographic เสร็จเรียบรอ้ยแล้วก็สามารถ Export เป็นไฟล์รูปภาพ png ไดโ้ดยไม่เสีย
ค่าใช้จ่าย หากตรงการ Export เป็นไฟล์ PDF และตอ้งการไฟล์ภาพที่มีความละเอียดสูงตอ้งเสียค่าใช้จา่ยเพ่ิมเตมิ  
 
 เมื่อได้ทําการวิเคราะห์ขอ้ดีขอ้เสียของโปรแกรมท่ีใช้สําหรบังานออกแบบอินโฟกราฟิกข้างต้น พบว่า 
โปรแกรมที่เหมาะสําหรับการสร้างงานอินโฟกราฟิกในองค์กรคือ โปรแกรม Microsoft Powerpoint เน่ืองจาก
สามารถปรับขนาดของแผ่นงานได้เอง นอกจากน้ียังมีเครื่องมอืสําหรับสร้าง Shape หลายรูปแบบ รวมทั้งเคร่ืองมือ
สําหรับวาดรูปร่างต่างๆ ตามความตอ้งการของผูอ้อกแบบ และยังสามารถ Insert รูปภาพหรือกราฟฟิกต่างๆ เข้ามาใช้
ในโปรแกรมได ้โปรแกรม Microsoft Powerpoint สามารถรองรับ Font ไดห้ลากหลายทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
ซึ่งการเลือก Font เป็นอีกหน่ึงสิ่งที่สําคัญสาํหรับงานออกแบบ ดังน้ัน เมื่อโปรแกรมสามารถรองรับ Font ได้หลาย
รูปแบบ ก็จะทาํให้ผูอ้อกแบบมีตัวเลอืกมากขึ้น กล่าวคอื สามารถสร้างงาน Infographic ให้แล้วเสร็จได้ด้วยโปรแกรม
เดียว ไมต่อ้งอาศัยโปรแกรมอื่นมาช่วยในงานออกแบบ เมื่อออกแบบเสร็จ สามารถ Save สไลด์เป็นไฟล์รูปภาพ ได้ทั้ง
รูปแบบ bmp, gif, jpg หรือ png ดังน้ันเมือ่ สรา้งงาน Infographic เสร็จแล้ว จึงสามารถเซฟเป็นไฟล์ภาพเพ่ือนําไปใช้
งานได้ทันที และหากตอ้งการจัดทําหรอืปรับกราฟฟิก ให้อยู่ในรูปแบบ Gifographic หรือ Infographic  แบบ
เคลื่อนไหวกส็ามารถทําได้ง่ายอีกด้วย อีกทัง้โปรแกรม Microsoft Powerpoint ยังเป็นโปรแกรมพ้ืนฐานที่มักจะติด
ตั้งอยู่ในคอมพิวเตอรท์ุกเคร่ือง และบุคลากรส่วนใหญส่ามารถใช้งานได ้
 
 



 

25 

 

2.2) รูปแบบการจัดวางสําหรับการสร้าง Infographic 
      ให้เหมาะสมกับแต่ละชิ้นงาน 
       รูปแบบการจัดวาง (Layout) สําหรับงาน 
Infographic แบ่งออกเป็น  9 ประเภท 
ดังตอ่ไปนี ้

1) Visualised Article เหมาะกับ การแปลงบทความ, งานเขียน ให้เป็นรูปภาพที่สามารถเข้าใจได้ง่าย 
ดังเเสดงในรูปที่ 22 

 

 
รูปที่   22  ตัวอย่างการจัดวางแบบ Visualised Article 
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 2) Listed เหมาะสําหรับการเล่าเรื่องที่มีหัวข้อหลัก เพียงหัวข้อเดียว แตห่ลายหัวข้อย่อย ดังเเสดงในรปูที่ 23 
 

 
รูปที่   23  ตัวอย่างการจัดวางแบบ Listed 

 
 3) Comparison เหมาะสําหรับการใช้เปรียบเทียบให้เห็นความแตกต่างของสิ่งหน่ึงกับอีกสิ่งหน่ึง ดังเเสดงใน
รูปที่ 24 
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รูปที่   24  ตัวอย่างการจัดวางแบบ Comparison 

 
 4) Structure เหมาะสําหรับการแสดงให้เห็นส่วนประกอบของสิ่งใดส่ิงหน่ึง ดังเเสดงในรูปที่ 25 

 
รูปที่ 25    ตัวอย่างการจัดวางแบบ Structure 

 
 5) Tineline เหมาะสําหรับการเล่าประวัติการเดินทางของบางสิ่ง ดังเเสดงในรูปที่ 26 
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รูปที่  26   ตัวอย่างการจัดวางแบบ Tineline 

 
 6) Flow Chart เหมาะสําหรบัการนําเสนอคําถามที่มีคําตอบชดัเจน ดังเเสดงในรูปที ่27 

 
รูปที่   27  ตัวอย่างการจัดวางแบบ Flow Chart 

 
 

 7) Road Map เหมาะสําหรับการเล่ากระบวนการหรือขั้นตอนการทํางานของบางอย่าง ดังเเสดงในรูปที่ 28 
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รูปที่  28  ตัวอย่างการจัดวางแบบ Road Map 

 

 8) Useful Bait เหมาะสําหรบัการแสดงให้เห็นถึงวิธีทําบางอย่างที่สามารถอ่านแล้วนําไปใช้ได้ทันท ีดงัเเสดง
ในรูปที่ 29 

 

 
รูปที่   29  ตัวอย่างการจัดวางแบบ Useful Bait 
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 9) Useful Bait เหมาะสําหรบัการนําเสนอข้อมลูที่มตีัวเลขที่น่าสนใจ ดังเเสดงในรูปที่ 30 

 
รูปที่   30  ตัวอย่างการจัดวางแบบ Useful Bait 
การเลือกใช้สใีห้เหมาะสมกับงาน Infographic  

  
 ทฤษฎีส ี
 1) Analogous Colors 
 คือการเลอืกใชส้ีทีอ่ยู่ตดิกันใน Color Wheel เช่นสีนํ้าเงินกับสีม่วง  ดังเเสดงในรูปที่ 31 

 
รูปที่   31  ตัวอย่างการเลือกใชส้ีแบบ Analogous Colors 
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 2) Complementary Colors  
 คือการเลอืกใชส้ีทีอ่ยู่ตรงข้ามกันใน Color Wheel เช่นสแีดงกับสีเขียว ดังเเสดงในรูปที่ 32 

รูปที่   32  ตัวอย่างการเลือกใชส้ีแบบ Complementary Colors 

 
 

 3) Triadic Colors 
 คือการเลอืกสีโดยใช้สามเหลีย่มด้านเท่ามาทาบลงบน Color Wheel จะไดส้ีทั้งหมด 3 สี เช่น สีเขียว สีส้ม
และสีม่วง  ดังเเสดงในรูปที ่33 

 
รูปที่ 33    ตัวอย่างการเลือกใชส้ีแบบ Triadic Colors 
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ตัวชว่ยสําหรบัการ 
จัดชุดสีเพื่อการสร้างสรรคง์าน Infographic  
 ปัจจุบันมีเว็บไซตท์ี่ช่วยในการจัดชุดสีที่เหมาะสมสําหรับงานออกแบบหลายเว็บไซต์ ตวัอย่างเช่น 
 1) colorsupplyyy.com  ดังเเสดงในรูปที่ 34 

รูปที่   34  ตัวอย่างชดุสีที่เว็บไซต์จดัให้อย่างเหมาะสม 

 
 
 เมื่อเลอืกสีทีต่อ้งการ เว็บไซต์จะทําการจัดชุดสี และแสดงตัวอย่างการจัดวางสีที่เหมาะสมเพ่ือเป็นตวัอย่างใน
การนําไปใช้งาน  ดังเเสดงในรูปที่ 35 
 

รูปที่ 35 แสดงตัวอย่างชดุสทีีเ่ลือกและการจัดวางสีที่เหมาะสม 

 
 2) mycolor.space 
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 เมื่อเลอืกสีทีต่อ้งการให้เป็นสหีลัก แล้วคลิก Generate เว็บไซต์จะทําการจัดชุดสีในรูปแบบต่างๆ ที่เหมาะสม
สําหรับงานออกแบบ พร้อมทัง้แสดง Code สี เพ่ือให้สามารถนําไปเรียกใช้งานไดอ้ย่างสะดวกรวดเร็ว  ดังเเสดงในรูป
ที่ 36 

 

รูปที่ 36  ตัวอย่างชุดสทีี่เว็บไซต ์mycolor.space จัดใหอ้ย่างเหมาะสม 
 3) Canva.com 
 เป็นเว็บไซต์ที่จดัชดุสีตามรูปภาพอย่างลงตัว และเหมาะสําหรับการนําไปสร้างสรรค์งานออกแบบทีต่อ้งการ
ควบคุมการใชส้ีให้เป็น Theme ต่างๆ นอกจากน้ีเว็บไซต์ยังอนุญาตให ้Insert รูปภาพที่ผู้ออกแบบตอ้งการ เพ่ือ
จัดเป็นชดุสใีหอ้ีกด้วย  ดังเเสดงในรูปที ่37 
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รูปที่ 37  ตัวอย่างชุดสทีี่เว็บไซต ์Canva.com จัดชุดจากการดึงสีจากภาพถ่าย 
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2.3 วธิกีารสรา้ง Infographic ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
 2.3.1 การกําหนดขนาดงาน 
  การกําหนดขนาดสไลด์ในโปรแกรม Microsoft PowerPoint สามารถเลอืกได้จากขนาดสากล ที่
โปรแกรมจดัไว้ให้ หรอืกําหนดค่าทีต่อ้งการได้เอง  ดังเเสดงในรูปที่ 38 

รูปที่  38  ขั้นตอนการกําหนดขนาดงาน 
 

 
2.3.2) การกําหนดสพีื้นหลัง 
 การสีพ้ืนหลังในโปรแกรม Microsoft PowerPoint สามารถเลือกได้จากสีที่มใีนโปรแกรม หรอืใช้เครือ่งมอืดดู
สี (Eyedropper) ในการดึงสีจากชุดสทีี่เลือกไว้แล้วนําไปวางในโปรแกรม เครือ่งมอืดดูสจีะมเีฉพาะในโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint เวอร์ชั่น 2013 ขึ้นไป  ดังเเสดงในรูปที่ 39 
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รูปที่  39  ขั้นตอนการกําหนดสีพ้ืนหลัง 
  

 
2.3.3) การกําหนดรูปแบบตวัอักษร 
  โปรแกรม Microsoft PowerPoint สามารถรองรับไดท้ัง้ Font ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดย 
สามารถดาวนโ์หลด Font มาใช้งานไดอ้ย่างหลากหลาย โดยในการสร้างงาน Infographic 1 ชิ้นงานน้ันไม่ควรใช้
รูปแบบตัวอกัษรมากเกินไป เน่ืองจากจะทาํให้ชิ้นงานดูไม่มีความตอ่เน่ือง และทําใหอ้า่นยาก  ดังเเสดงในรูปที ่40 
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รูปที่  40  แสดงตัวอย่างการกําหนดรูปแบบตัวอักษร 
 
2.3.4) การสรา้งกล่องข้อความ (Textbox)  ดังเเสดงในรปูที่ 41 

รูปที่ 41   แสดงขั้นตอนการสร้างกล่องขอ้ความ 
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2.3.5) การสรา้งรูปร่าง (Shape)  ดังเเสดงในรูปที่ 42 

รูปที่  42  แสดงขั้นตอนการสร้างรูปร่าง 
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การสร้าง Template 
เพื่อการรายงานสภาพอากาศบริเวณสนามบินขอนแกน่และสนามบนิปลายทาง 

 
 1.กําหนดขนาดงาน 
    กําหนดขนาดสไลดใ์นโปรแกรม Microsoft PowerPoint โดยเลอืกขนาด Widescreen (16:9) เน่ืองจาก 
Infographic น้ีจะถูกนําไปแสดงบนจอโทรทัศน์ที่มีขนาด Widescreen  ดังเเสดงในรูปที่ 43 
 

รูปที่  43  แสดงขั้นตอนการกําหนดขนาดงานและเปลี่ยนสีพ้ืนหลัง 
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 2. สร้างรูปร่าง (Shape) 
    ทําการ Insert Shape เพ่ือจัดวาง Layout โดยเลอืกการจัดวางแบบ Comparison เพ่ือแสดงขอ้มลูของ
สนามบินต้นทางคือ สนามบินขอนแก่น และสนามบินปลายทาง ซึ่งจากตัวอย่างคอืสนามบินดอนเมอืง ดังเเสดงในรูปที่ 
44 
 

รูปที่ 44 แสดงขั้นตอนการสรา้งรูปร่าง 
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 3. เพิ่มหัวข้อและข้อความ 
    ทําการ Insert Textbox พิมพ์ข้อความในส่วนหัวข้อและเนื้อหา แล้วจัดวางตาม Layout ท่ีวางไว้ 
ดังเเสดงในรูปที่ 45 

รูปที่  45  แสดงขั้นตอนการสร้างรูปร่าง 
 

 4. วาง Icon และ  ตราสัญลักษณก์รม ซึง่เปน็ภาพพ้ืนหลังโปรง่ใส (png) 
     สามารถ คลิกท่ี insert > picture หรือทําการ Copy จากไฟล์ที่ตอ้งการ แล้วนํามาวางได้ทันที ดังเเส
ดงในรูปท่ี 46 
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รูปที่ 46   แสดงขั้นตอนการเพ่ิมรูปภาพ 
 
 เมื่อออกแบบ Template เสร็จเรียบร้อย ทําการ Export ไฟล์ เป็นภาพ JPG โดยไปที ่File > Export 
เลือก Change File type แลว้เลือก JPEG จากนั้นคลิก Save AS ดังเเสดงในรูปที ่47 

รูปที่ 47 แสดงข้ันตอนการ Export กราฟิกให้เป็นไฟล์ภาพ JPG 
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 ตรวจสอบที ่File Format หากอยู่ใน Format ที่ตอ้งการแล้ว คลิก Export ดังเเสดงในรูปที่ 48 

รูปที่  48  แสดงข้ันตอนการ Export กราฟิกให้เป็นไฟล์ภาพ JPG 
 

 
 จากนั้นจะปรากฎหน้าต่างข้ึนมาถามว่า ตอ้งการบันทึกทุกสไลดห์รอืบันทกึเพียงสไลด์เดียว 
คลิกท่ี Just This One หากตอ้งการบันทึกเพียงสไลด์เดียว แต่หากสรา้งกราฟิกไว้หลายสไลดแ์ล้วตอ้งการบันทึก
ทั้งหมดไว้ในโฟลเดอร์เดียวกัน คลิก All Sildes ดังเเสดงในรูปที่ 49 

 
รูปท่ี 49   แสดงข้ันตอนการ Export กราฟิกให้เป็นไฟล์ภาพ JPG 

 
 เมื่อทําการสร้าง Template Infographic เป็นภาพ JPG แล้วทําการส่งตอ่เพ่ือจัดทําให้อยู่ในรูปแบบ
อตัโนมัตติอ่ไป ซึ่งจะแสดงขอ้มูลตามรูปท่ี 50 
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รูปที่  50  แสดงผล Infographic การรายงานสภาพอากาศบริเวณสนามบิน 
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บทท่ี 3 ภาษาคอมพิวเตอร์ (PHP) การ Coding และความหมาย 
 

1. ภาษาคอมพิวเตอร ์(PHP) 

PHP เป็นภาษาท่ีการแสดงผลของพีเอชพี จะปรากฏในลกัษณะHTML ซึ่งจะไมแ่สดงคําสั่งที่ผู้ใช้เขียน ซึ่ง
เป็นลักษณะเดน่ที่พีเอชพีแตกต่างจากภาษาในลักษณะไคลเอนต์-ไซด์ สคริปต ์เช่น ภาษาจาวาสคริปต ์ที่ผูช้ม
เว็บไซต์สามารถอ่าน ดูและคัดลอกคําสั่งไปใช้เองได ้นอกจากนี้พีเอชพียังเป็นภาษาที่เรียนรู้และเร่ิมตน้ได้ไม่ยาก 
โดยมีเครือ่งมอืช่วยเหลอืและคู่มือที่สามารถหาอ่านได้ฟรีบนอินเทอร์เน็ต ความสามารถการประมวลผลหลักของพี
เอชพี ไดแ้ก่ การสร้างเน้ือหาอตัโนมัตจัิดการคําสั่ง การอ่านข้อมลูจากผูใ้ช้และประมวลผล การอ่านขอ้มลูจากดาต้า
เบส ความสามารถจัดการกับคุกก้ี ซึ่งทํางานเช่นเดียวกับโปรแกรมในลักษณะCGI คุณสมบัติอื่นเช่น การ
ประมวลผลตามบรรทดัคําสั่ง (command line scripting) ทําให้ผู้เขียนโปรแกรมสร้างสคริปต์พีเอชพี ทํางานผ่าน
พีเอชพี พาร์เซอร์ (PHP parser) โดยไมต่อ้งผ่านเซิร์ฟเวอร์หรือเบราว์เซอร์ ซึ่งมลีักษณะ
เหมือนกับ Cron (ใน ยูนิกซ์หรือลีนุกซ)์ หรือ Task Scheduler (ในวินโดวส)์ สคริปตเ์หล่าน้ีสามารถนําไปใช้ใน
แบบ Simple text processing tasks ได ้

 การแสดงผลของพีเอชพี ถึงแม้ว่าจุดประสงค์หลักใช้ในการแสดงผล HTML แต่ยังสามารถ
สร้าง XHTML หรือ XML ได้ นอกจากน้ีสามารถทํางานร่วมกับคําสั่งเสริมต่างๆ ซึ่งสามารถแสดงผลข้อมลู
หลัก PDF แฟลช (โดยใช้ libswf และ Ming) พีเอชพีมีความสามารถอย่างมากในการทํางานเป็นประมวลผล
ข้อความ จาก POSIX Extended หรือ รูปแบบ Perl ท่ัวไป เพ่ือแปลงเป็นเอกสาร XML ในการแปลงและเข้าสู่
เอกสาร XML เรารองรับมาตรฐาน SAX และ DOM สามารถใชรู้ปแบบ XSLT ของเราเพื่อแปลงเอกสาร XML  

1.1 การใช้ภาษา PHP  
 PHP คือภาษาสําหรับทํางานด้านฝั่งของเซิรฟ์เวอร์ (server-side scripting) ถูกออกแบบมาสําหรับการ
พัฒนาเว็บไซต์ แต่มันก็ยังสามารถใช้เขียนโปรแกรมเพ่ือวัตถุประสงค์ทั่วไปได้ PHP ถูกสร้างโดย Rasmus Lerdorf 
ในปี 1994 โดยที่ PHP ในปัจจุบันได้ถูกพัฒนาโดยทีมพัฒนาของภาษา PHP ซึ่งคําว่า PHP น้ันย่อมา
จาก Personal Home Page ซึ่งในปัจจุบันน้ันหมายถึง PHP: Hypertext Preprocessor 

 โค้ดของภาษา PHP น้ันสามารถฝังกับโค้ดของ HTML ได้ ซึ่งมันสามารถนําไปร่วมใช้ร่วมกับระบบเว็บเท็ม
แพลตที่หลากหลาย ระบบจดัการเน้ือหา (CMS) หรือเว็บเฟรมเวิร์ค การทํางานของภาษา PHP น้ันเป็นแบบ 
Interpreter ที่ถูกพัฒนาเป็นแบบโมดลูในเว็บเซิร์ฟเวอร์ หรือ Common Gateway Interface (CGI) โดย
เซิร์ฟเวอร์จะทําการรวมโคด้ที่ผ่านการแปลผล และประมวลผลเป็นหน้าเว็บเพจ และยังสามารถทํางานได้บน 
Command-line interface (CLI) และนอกจากน้ีภาษา PHP ยังถูกนําไปพัฒนาแอพพลิเคชันทางด้านกราฟฟิก 

 Interpreter มาตรฐานของภาษา PHP น้ันได้รับการสนับสนุน Send Engine ซึ่งเป็นซอร์ฟแวร์ฟรีทีใ่ห้ใช้
ภายใต้ PHP License ภาษา PHP ได้ถูกนําไปใชอ้ย่างกว้างขวางกับเว็บเซิร์ฟเวอร์ในทุกๆ ระบบปฏิบัตกิารและ
แพลตฟอรม์ และมันฟรี 
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 การพัฒนาของภาษา PHP น้ันเริ่มต้นข้ึนในปี 1995 เมื่อ Rasmus Lerdorf ได้เขียนโปรแกรม Common 
Gateway Interface (CGI) ในภาษา C หลายโปรแกรม ซึง่เขาใช้มันสําหรับดูแลหน้าเว็บเพจของเขา เขาตั้งใจให้
มันทํางานกับเว็บฟอร์ม และติดตอ่กับฐานข้อมลู และเรียกการพัฒนาน้ีว่า "Personal Home Page/Forms 
Interpreter" หรือ PHP/FI ซึ่ง PHP/FI สามารถช่วยสร้างหน้าไดนามิกสเ์ว็บแอพพลิเคชันอย่างง่าย เพ่ือเพ่ิม
ความสามารถในการรายงานปัญหาเพ่ือปรบัปรุ่งโค้ด Lerdorf ได้ประเภทเผยแพร่ PHP ครั้งแรกเป็น "Personal 
Home Page Tools (PHP Tools) version 1.0" ใน June 8, 1995 โดยการเผยแพร่ในคร้ังน้ีมีฟังก์ชันการทํางาน
พ้ืนฐานที่มีในภาษา PHP จนถึงปี 2013 ทีป่ระกอบไปด้วย Perl-like variables การควบคุมฟอร์ม และ
ความสามารถในการผังใน HTML 

 Rasmus Lerdorf น้ันไม่ไดต้ั้งใจให้ PHP มาเป็นภาษาเขียนโปรแกรมใหม่ แต่มันเตบิโตและเผยแพร่อย่าง
รวดเร็ว เขาไดก้ล่าวว่า "ฉันไม่รู้จะหยุดมันยังไง มันสิ่งท่ีเกิดข้ึนโดยไม่ไดต้ั้งใจที่จะเขียนภาษาใหม่ ฉันไม่รู้วิธีเขียน
ภาษาหนุ่งข้ึนมาใหม่จริงๆ ในตอนน้ีฉันเพียงแค่ทํามันตอ่ไปให้ดทีี่สดุ" กลุม่นักพัฒนาเร่ิมต้นในการพัฒนาฟอร์ม 
หลังจากทดสอบจากน้ัน 1 เดอืน เวอร์ชันเบต้า PHP/FI 2 ได้เผยแพรใ่น November 1997 ซึ่งในปัจจุบันภาษา 
PHP น้ันเป็นเวอร์ชัน 7.0 ซึ่งถูกเผยแพร่ใน December 2, 2016 หลังจากที่คุณได้เรียนจบบทเรียนน้ีแล้ว คุณจะ
เข้าใจภาษา PHP ในพ้ืนฐานซึ่งมันเพียงพอในการนําไปตอ่ยอดเพ่ือที่จะพัฒนาเว็บแอบพลิเคชันต่อไป ในการ
พัฒนาเว็บน้ันคุณจะตอ้งมีพ้ืนฐานทางด้านภาษา HTML CSS JavaScript หรือ Database 

1.2 การใส่เงื่อนไขใน PHP  
 ในการเขียนโปรแกรม อาจจะมีเงือนไขหรอืข้อกําหนดบางอย่างที่คุณต้องการให้โปรแกรมทํางานแตกตา่ง
กันไป การตัดสินใจจึงเป็นเรือ่งธรรมดาที่เกิดข้ึนทั้งในการเขียนโปรแกรมและในชีวิตประจําวัน ยกตัวอย่างเช่น ถ้า
คุณมีเงินมากกว่า 100 เหรียญ คุณจะซือ้วิดโีอเกม แต่ถ้าคุณไม่เงินไม่พอคุณจะซือ้หนังสือแทนเราจะมาเริ่มกับ
คําสั่งที่พ้ืนฐานที่สุดสําหรับคําสั่งเลือกเง่ือนไข คําสั่ง If 

คําสั่ง If 

คําสั่ง If เป็นคําสั่งควบคุมที่พ้ืนฐานท่ีสดุในการเขียนโปรแกรม มันใชส้ําหรับควบคุมการทํางานในกรณีที่เง่ือนไข
เป็นจริง น่ีเป็นรูปแบบการใชง้านของคําสั่ง If ในภาษา PHP 

if (expression) 

    statements 

การตรวจสอบเงือนไขของคําสั่ง If น้ัน เกิดจากการประเมิน expression ถ้าหากเป็นจริงโปรแกรมจะทํางานใน
บล็อคของคําสัง่ If ถ้าหากไม่เป็นจริงโปรแกรมจะข้ามการทํางานไป มาดูตัวอย่างการใชง้าน 

<?php 
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$number = 5; 

 

if ($number == 5) { 

    echo "Number is equal 5."; 

} 

 

?> 

ในตัวอย่าง เรามีตัวแปร $number ในการเก็บค่าของตัวเลข เน่ืองจาก Expression เป็นจริง น่ันคือในตัวแปรมีค่า
เท่ากับ 5 โปรแกรมจึงทํางานในบล็อคของคําสั่ง If และแสดงขอ้ความ "Number is equal 5." 

Number is equal 5. 

น่ีเป็นผลลัพธ์ของโปรแกรม 

มาดตูัวอย่างเพิ่มเติมสําหรับการใช้คําสั่ง If กับเงือนไขที่ซบัซ้อนข้ึน 

<?php 

 

$username = "sam43"; 

$password = "1234"; 

 

if ($username == "sam43" && $password == "1234") { 

    echo "Login succeeded."; 

} 

 

?> 
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ในตัวอย่าง เป็นการตรวจสอบการเข้าสู่ระบบของเว็บไซต ์เราได้สร้าง Expression ที่ซบัซ้อนข้ึนโดยมตีัว
แปร $username และ $password เพ่ือให้ในบลอ็คคําสัง่ทํางานชื่อผู้ใช้ตอ้งเป็น "sam43" และรหัสผ่านตอ้ง
เป็น "1234" และเน่ืองจากค่าในตัวแปรทําให้ Expression เป็นจริง ทําให้โปรแกรมแสดงข้อความว่า "Login 
succeeded." 

คุณอาจจะลองเปลี่ยนค่าในตวัแปรเป็นค่าอืน่ จะพบว่าในบล็อคคําสั่ง If ไม่ทํางานเพราะว่าเงือนไขที่ให้ไม่เป็นจริง 

คําสั่ง If Else 

คําสั่ง If Else ใช้สําหรับตรวจสอบเง่ือนไขเชน่เดียวกับคําสัง่ If แต่ในการทํางานจะมีการเพิ่มบล็อคของ
คําสั่ง else เข้ามาถ้าหากเงือนไขในคําสั่ง If ไม่เป็นจริง มาดูตัวอย่างการใช้คําสั่ง If Else ในภาษา PHP 

<?php 

 

$money = 80; 

 

if ($money >= 100) { 

    echo "Buy a video game."; 

} else { 

    echo "Buy a book."; 

} 

 

?> 

ในตัวอย่างเป็นการใช้งานคําสัง่ If Else กับสถาณการณ์ที่เราได้พูดถึงก่อนหน้าน้ี เรามีตัวแปร $money เก็บค่า
ของจํานวนเงิน ถ้ามีเงินมากกว่าหรือเท่ากับ 100 เหรียญเราจะซือ้วิดีโอเกม แต่ถ้าไมใ่ช่จะซือ้หนังสอืแทน และ
เน่ืองจากเราได้กําหนดค่าในตัวแปรเพียง 80 โปรแกรมจึงทํางานในบล็อคของคําสั่ง Else แทน 

Buy a book. 

น่ีเป็นผลลัพธ์ของโปรแกรมเมือ่มีเงินไม่เพียงพอ คุณลองเปลี่ยนค่าในตัวแปรให้มากกว่า 100 และดผูลลัพธ์ของมัน
ใหมอ่ีกคร้ัง 
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คําสั่ง If Else-If 

ในคําสั่ง If-Else เป็นคําสั่งในการสร้างเงือนไขแบบสองทางเลือกหรอืจริงและไม่จริงเท่าน้ัน ในภาษา PHP คุณ
สามารถสร้างเงือนไขแบบหลายทางเลือกไดโ้ดยการใช้คําสัง่ Else-If สําหรับเงือนไขเพิ่มเติมทีต่อ้งการ เราจะ
ยกตัวอย่างในการใช้กับโปรแกรมคํานวณเกรด 

<?php 

 

$score = 79; 

 

if ($score >= 80) { 

    echo "Your grade is A.";     

} else if ($score >= 70) { 

    echo "Your grade is B.";     

} else if ($score >= 60) { 

    echo "Your grade is C.";     

} else if ($score >= 50) { 

    echo "Your grade is D.";     

} else { 

    echo "Sorry, you got grade F.";  

} 

 

?> 

ในตัวอย่าง เป็นโปรแกรมคํานวณเกรดโดยการคํานวณจากคะแนนที่ม ีเราใช้คําสั่งตรวจสอบเงือนไข If-Else แบบ
หลายทางเลือกในการสร้างเงือนไขใสแต่ละช่วงคะแนนและเกรดทีจ่ะไดร้ับ 

Your grade is B. 
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น่ีเป็นผลลัพธ์เมื่อรันโปรแกรม เพราะว่าคะแนน 79 อยู่ในช่วงของเกรด B ที่เราได้กําหนดในเงอืนไข คุณอาจจะ
ลองเปลี่ยนเงือนไขเป็นแบบอืน่เพ่ือดผูลลัพธ ์

คําสั่ง Switch 

ในภาษา PHP ยังมีคําสั่งเลือกเงือนไขอีกคําสัง่หน่ึงคือคําสั่ง Switch ซึ่งการทํางานของคําสั่งน้ีจะคล้ายกับคําสั่ง If 
Else-If ซึ่งเป็นการเลือกแบบหลายทางเลือก แต่ในคําสั่ง Switch จะใชส้ําหรับเปรียบเทียบกับค่าคงที่โดยตรงที่
ไม่ใช ่Expression มาดตูัวอย่างการใช้งาน 

<?php 

 

$abb = "th"; 

 

switch ($abb) { 

    case "de": 

        $country = "Germany"; 

        break; 

    case "th": 

        $country = "Thailand"; 

        break; 

    case "hu": 

        $country = "Hungary"; 

        break; 

    case "tr": 

        $country = "Turkey"; 

        break; 

    default: 

        $country = "Unknown country"; 

} 
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echo "Your country is $country."; 

 

?> 

ในตัวอย่างเป็นโปรแกรมในการหาชื่อประเทศจากรหัสย่อโดยการใช้คําสั่ง Switch เรามีตัวแปร $abb สําหรับเก็บ
รหัสย่อของประเทศในโลก ในการใช้งานจะส่งเป็นอากิวเมนต์เข้าไปยังคําสั่ง Switch และโปรแกรมจะทําการ
ตรวจสอบกับเงือนไขในแตล่ะ case เมื่อเงือนไขตรงกับ Case ใดๆ โปรแกรมจะทํางานคําสั่งหลังจาก Case น้ันจน
สิ้นสดุบลอ็คคําสั่ง Switch เราจําเป็นต้องใช้คําสั่ง break เพ่ือหยุดการทํางานของโปรแกรมสําหรับแต่ละ Case 

Your country is Thailand. 

น่ีเป็นผลลัพธ์เมื่อรันโปรแกรม ในตัวแปร $country จะมค่ีาเป็น "Thailand" เพราะว่าตรงกับเง่ือนไขใน case 
"th" 

คําสั่ง If ซ้อนกนั 

ในการเขียนโปรแกรมคําสั่งเลือกเง่ือนไขสามารถที่จะซอ้นกันได้ ไม่ว่าจะเป็นคําสั่ง If If-Else หรือ Switch เพ่ือ
สร้างเงือนไขหรือในโปรแกรมที่ซับซอ้นข้ึน คุณจะต้องไดพ้บกับเหตุการณ์ท่ีคําสั่งเหล่าน้ีจะซ้อนกันอยู่แน่นอน 

<?php 

 

$name = "Mateo"; 

 

$logged_in = true; 

$lang = "en"; 

 

if ($logged_in) { 

    echo "Hello $name, you now logged in.\n"; 
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    if ($lang == "en") { 

        echo "The website displayed in English.\n"; 

    } else if ($lang == "th") { 

        echo "The website displayed in Thai.\n"; 

    } else { 

        echo "The language was not set.\n"; 

    } 

} else { 

    echo "You are not logged in.\n"; 

} 

 

?> 

ในตัวอย่าง เป็นการใช้งานคําสั่งเงือนไขซอ้นกัน คําสั่ง If ดา้นนอกเป็นการตรวจสอบการเข้าสู่ระบบของเว็บไซต ์ถ้า
ผู้ใช้เข้าสู่ระบบเราจะแสดงข้อความทักทายจะมีคําสั่ง If ที่ซ้อนกันอยู่ภายในสําหรับตรวจสอบภาษาที่จะแสดงใน
เว็บไซต ์

Hello Mateo, you now logged in. 

The website is displayed in English. 

น่ีเป็นผลลัพธ์เมื่อรันโปรแกรม ซึ่งทํางานในบล็อคของคําสัง่ที่ซ้อนกันของ if ($logged_in) และ if ($lang == 
"en") ตามลําดบั 

Ternary condition 

Ternary condition เป็นคําสังตรวจสอบเงือนไขโดยมี Operand เพียงแค่ 3 ตัว มันเป็นทางลัดของการใช้คําสั่ง 
If-Else ซึ่งอํานวยความสะดวกในกรณีทีต่อ้งการตรวจสอบเงือนไขเพียงเล็กน้อย น่ีเป็นรปูแบบการใช้งานของ 
Ternary condition ในภาษา PHP 
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expression ? value for true : value for false; 

เคร่ืองหมาย ? ใชส้ําหรับสร้าง Ternary condition โดย value for true เป็นค่าที่เมื่อเงือนไขเป็นจริง value for 
false เป็นค่าทีเ่มื่อเงือนไขเปน็เท็จ มาดูตัวอย่างการใช้งาน 

<?php 

 

$male = true; 

echo "That is " . ($male ? "his" : "her") . " car.\n"; 

 

$n= 10; 

echo "$n is an " . ($n % 2 == 0 ? "even": "odd") . " number.\n"; 

 

?> 

ในตัวอย่างเราได้ใช้ Ternary condition ช่วยในการเขียนโปรแกรม ถ้าคุณไม่ใช้วิธีน้ีคุณอาจจะตอ้งเขียนในรูปแบบ
เต็มดังน้ี 

$male = true; 

 

if ($male) 

    echo "That his car.\n"; 

else  

    echo "That her car.\n"; 

การใช ้Ternary condition จะช่วยให้คุณสามารถเขียนโปรแกรมได้สั้นลงในบางกรณีที่โปรแกรมมสี่วนที่
จําเป็นต้องสร้างเงือนไขที่มีสองทางเลือกและไม่ซับซอ้น 
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Info: ในบลอ็คของคําสั่งเลอืกเงือนไข โดยปกติคําสั่งจะตอ้งอยู่ภายในวงเล็บ { } ในกรณีที่มีคําสั่งเพียงคําสั่งเดียว 
คุณสามารถไมใ่ส่วงเว็บได้ 

 
2. การ Coding ความหมายและเงื่อนไขด้วย “PHP” และตัวอย่าง 
 โปรเจคน้ีได้ทําเส้นทางสภาพอากาศการบินต้นทางปลายทาง จากจุดสถานีที่ศูนย์อตุุนิยมวิทยาภาคจะวัน
ออกเฉียงเหนือตนบนซึ่งมี 5 จังหวัดดังน้ี ขอนแก่น เลย อดุรธานี นครพนม สกลนคร โดยมีเส้นทางไปยัง สนามบิน
ดอนเมอืงสามารถเข้าไปดูที่ http://www.khonkaen.tmd.go.th/metar    ตัวอย่างวิธีทํามีดังน้ี  

2.1. สภาพอากาศจาก Metar สนามบนิขอนแก่น ถึง สนามบินดอนเมือง  
ในการจัดทํา สภาพอากาศจาก Metar ท่าอากาศขอนแก่นถึงสนามบินดอนเมือง น้ีได้ใช้ PHP เป็นหลัก 

โดยใช้ ดึงข้อมลู API ซึ่ง API คือ  Application Programming Interface คือ ช่องทางการเชื่อมตอ่ ,ช่องทางหน่ึง
ที่จะเชือ่มตอ่กับเว็บไซต์ผู้ใหบ้ริการ API จากที่อื่น เป็นตัวกลางที่ทําให้โปรแกรมประยกุต์เชือ่มตอ่กับโปรแกรม
ประยุกต์อื่น หรือเชืฎ่อมการทาํงานเข้ากับระบบปฏิบัติการ 
ตัวอย่าง เช่น Twitter มีหลายเว็บ ท่ีมีการเชื่อมโยงข้อมูลกับ twitter ทัง้เป็นการอ่านข้อมลูจาก twitter หรือ ส่ง
ข้อมลูเข้า twitter เองก็ตาม ซึ่งล้วนอาศัยการเช่ือมตอ่แลกเปลี่ยนข้อมูลกัน ด้วย API น้ันเอง และอีกหน่ึงตัวอย่าง 
เช่น Google Maps API คือบริการของGoogle อีกรูปแบบหน่ึงที่เราสามารถนําข้อมูลของ Google Maps ที่
ทาง Google ให้บริการโดยสว่นมากจะนํามาใช้กับเว็บไซต ์ของบริษทัฯหรือเว็บไซต์ห้างร้านต่างๆ เพ่ือเป็นอีก
ช่องทางท่ีให้ลกูค้ารู้ว่าบริษัทฯ หรอืห้างร้านน้ัน 
 
2.2 ประโยชน์ของ API 
1.สามารถรับสง่ข้อมูลข้าม Server ได ้
2.ไม่จําเป็นตอ้งเข้าหน้าเว็บหลัก ก็มข้ีอมูลของเว็บหลัก จากเว็บที่ดึง APIเอพีไอ แบ่งเป็น 
1.เอพีไอที่ข้ึนกับภาษา (language-dependent API) คือ เอพีไอ ทีส่ามารถการเรียกใช้จากโปรแกรมที่เขียนข้ึน
ด้วยภาษาเพียงภาษาใดภาษาหน่ึง 
2.เอพีไอไม่ข้ึนกับภาษา (language-independent API) คือ เอพีไอ ทีส่ามารถเรียกได้จากโปรแกรมหลายๆภาษา 
      API ถือเป็นกลุ่มของฟังชัน่ ข้ันตอน หรอืคลาส (Class ) ท่ีระบบปฏิบัติการ (OS) หรือผูใ้ห้บริการ สร้างข้ึนมา 
เพ่ือรองรับการเรียกขอข้อมลู จากโปรแกรมอื่น ๆ ทั้งน้ี API สามารถใช้งานได้กับภาษาในการเขียนโปรแกรมที่
รองรับเท่าน้ัน ซึ่งมันจะถูกจัดทําให้อยู่ในรูปแบบ Syntax หรือ element ที่สามารถนําไปใช้ได้อย่างสะดวกสบาย
ซึ้งข้อมูล จาก https://www.aviationweather.gov/dataserver/example?datatype=metar เป็นข้อมลู 
Metar จากกรมอตุุนิยมวิทยาเก็บในรูปแบบ  XML ย่อมาจาก Extensible Markup Language คือภาษาหน่ึงที่ใช้
ในการแสดงผลข้อมูล ซึ่งภาษาท่ีใชกํ้าหนดรูปแบบของคําสั่งภาษา HTML หรือที่เรียกว่า Meta Data ซึ่งจะใช้
สําหรับกําหนดรูปแบบของคําสั่ง Markup ตา่ง ๆ ถ้าเปรียบเทียบกับภาษา HTML จะแตกต่างกันท่ี HTML ถูก
ออกแบบมาเพ่ือการแสดงผลอย่างเดียวเท่าน้ัน เช่นให้แสดงผลตัวเล็ก ตวัหนา ตัวเอียง เหมอืนที่คุณเคยเห็นในเวบ
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เพจท้ัวไป แตภ่าษา XML น้ันถูกออกแบบมาเพ่ือเก็บข้อมูล โดยทั้งข้อมูลและโครงสร้างของข้อมลูน้ันๆไว้ด้วยกัน 
ส่วนการแสดงผลก็จะใช้ภาษาเฉพาะซ่ึงก็คือ XSL (Extensible Stylesheet Language) 
      ภาษา XML มีโครงสร้างที่ประกอบด้วยแท็กเปิด และแท็กปิด เช่นเดียวกับภาษา HTML แต่ภาษา XML คุณ
สามารถสร้างแท็กรวมทั้งกําหนดโครงสร้างของข้อมูลได้เอง ซึ่งความสามารถตรงน้ีตัวภาษา  ทําไม่ได้เพราะภาษา 
HTML ถูกกําหนดแท็กตายตัวโดย W3C หรือ  World Wide Web Consortium อาจกล่าวได้ว่า XML เป็นส่วน
เสริมของ HTML เพราะตัว XML ไม่สามารถแสดงผลไดใ้นตัวของมันเอง หากตอ้งการแสดงผลทีถู่กตอ้ง จะต้องมี
การใช้ร่วมกับภาษาอื่น เช่น HTML,JSP, PHP , ASP หรือภาษาอื่น ๆ ที่สนับสนุน  XML จะมีนามสกุลเป็น .XML 
สามารถสร้างข้ึนจากโปรแกรมประเภท Text Editor ใดกไ็ด้ เช่น Notepad, Editplus , DreamWeaver, MS 
Word เป็นต้น 
       สิ่งที่ถือได้ว่าเป็นเสน่ห์ของ XML น้ันจะเป็นความสะดวกในการจดัการด้านระบบการติดตอ่กับผู้ใช้จาก
โครงสร้างของข้อมลู เราสามารถนําข้อมลูจากหลายแหล่งมาแสดงผลและประมวลผลรว่มกันได้ ไม่ว่าจะเป็นข้อมูล
ลูกค้า รายการสั่งซื้อ ผลการวิจัย รายการรับชําระเงินข้อมลูเวชระเบียน รายการสินค้าหรือข้อมลูสารสนเทศอื่นๆ ก็
สามารถแปลงให้เป็น XML ได้ และในส่วนของขอ้มูลสามารถปรับให้เป็น HTML ได้ สาํหรับประโยชน์ในการใช้งาน
น้ัน เราจะสามารถนํามาใช้สําหรับการเข้าถึงระบบข้อมูลขนาดใหญ่ใช้กับระบบเครือข่ายในองค์กร หรอื
อินเตอร์เนตเพ่ือดูข้อมูลหรือเรียกใชข้้อมูลท่ีให้การแสดงผลทางหน้าจอท่ีรวดเร็ว 

2.3 จุดเด่นของ XML 
1. ดูเอกสารไดง่้าย สะดวก และได้ผลดีเหมอืน HTML 
2. สนับสนุนการประยุกตใ์ชกั้บงานต่าง ๆ และสนับสนุนโปรแกรมประยุกต์ต่าง ๆ 
3. เขียนง่าย 
4. อ่านได้ด้วยมนุษย์ โดยไมต่้องอาศัยโปรแกรมหรอืเครือ่งมือช่วยแปล 
5. การเขียน XML ทําไดด้้วยการใช้ Text editor ท่ัวไป และไม่ตอ้งการเคร่ืองมือท่ีซับซอ้น 
6. ใช้เป็นตัวควบคุมข้อมลู (Meta data) จึงเป็นแนวทางในการขนส่งข้อมูล และสร้างการเชื่อมโยงระหว่าง
แอปพลิเคชั่นได้ง่าย 
7. สนับสนุน UNICODE ทําให้ใช้ได้กับหลากหลายภาษา และผสมกันได้หลากหลายภาษา 
8. ดึงเอกสาร XML มาใช้งานได้ง่าย และใช้ร่วมกับโปรแกรมประยุกต์อืน่ได้ง่าย เช่น โปรแกรม DB2, Oracle, 
SAP เป็นต้น 
9. นําไปประยุกต์ใช้ในการดําเนินกิจกรรมบนเครือข่ายได้มาก เช่น E-Business, EDI, E-Commerce, การจัดการ 
Supply chain / Demand chain management, การดําเนินการแบบ intranet และ Web Base Application 

 โดยเมอืทําการดึงข้อมูล Metar ของสนามบินขอนแก่นจากนั้น นําไปเก็บข้อมลูใน Array โดยมีข้อมลู 
อุณหภูม ิทิศลม ความเร็วลม สภาพอากาศ ความกดอากาศ ชนิดของเมฆ ทัศนวิสัย วันที่เวลาส่งข่าว สถานี แสดง
ใสช่่อง ขอนแก่นและทําการดึงข้อมูล Metar ของสนามบินดอนเมอืงจากนั้น นําไปเก็บข้อมลูใน Array โดยมีข้อมลู 
อุณหภูม ิทิศลม ความเร็บลม สภาพอากาศ ความกดอากาศ ชนิดของเมฆ ทัศนวิสัย วันที่เวลาส่งข่าว สถานี แสดง
ใสช่่อง สนามบินดอนเมือง 
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จากนั้งเมือดึงข้อมลูเสร็จทําการตกแต่งด้วยกราฟ highcharts ซึ่งเป็น JS  เป็น JavaScript library สําหรับสร้าง 
Chart ในรูปแบบต่าง ๆ โดยสามารถใช้ได้ฟรี เฉพาะกับโปรเจ็คส่วนบุคคล Chart แบบ Data defined in a 
HTML table  โดยจะนําข้อมูลจาก table มาแสดงเป็น กราฟ ซึ่งอันน้ีค่อนข้างสะดวกครับ เพราะว่าข้อมูลใน 
Table เป็นอย่างไร ก็จะนํามาแสดงเป็น Graph ให้อตัโนมัต ิเมอืทําการดึงเสร็จทําการตกแต่งโดยใช ้ CSS คือ 
CSS ย่อมาจาก Cascading Style Sheet  มักเรียกโดยย่อว่า "สไตล์ชตี" คือภาษาท่ีใช้เป็นส่วนของการจัดรูปแบบ
การแสดงผลเอกสาร  HTML โดยที่ CSS กําหนดกฏเกณฑใ์นการระบุรูปแบบ (หรือ "Style") ของเน้ือหาในเอกสาร 
อันไดแ้ก่ สีของข้อความ สีพ้ืนหลัง ประเภทตัวอักษร และการจดัวางข้อความ ซึ่งการกําหนดรูปแบบ หรือ Style น้ี
ใช้หลักการของการแยกเนื้อหาเอกสาร HTML ออกจากคาํสั่งที่ใชใ้นการจัดรูปแบบการแสดงผล กําหนดให้รูปแบบ
ของการแสดงผลเอกสาร ไมข้ึ่นอยู่กับเน้ือหาของเอกสาร เพ่ือให้ง่ายตอ่การจัดรูปแบบการแสดงผลลัพธ์ของเอกสาร 
HTML โดยเฉพาะในกรณทีีม่ีการเปลี่ยนแปลงเน้ือหาเอกสารบ่อยครั้ง หรือตอ้งการควบคุมให้รูปแบบการแสดงผล
เอกสาร HTML มีลักษณะของความสม่ําเสมอท่ัวกันทุกหน้าเอกสารภายในเว็บไซต์เดยีวกัน  โดยกฏเกณฑ์ในการ
กําหนดรูปแบบ (Style) เอกสาร HTML ถูกเพ่ิมเข้ามาครั้งแรกใน HTML 4.0  เมื่อปีพ.ศ. 2539 ในรูปแบบของ 
CSS level 1 Recommendations ท่ีกําหนดโดย องค์กร World Wide Web Consortium หรือ W3C 
 CSS มีประโยชน์อย่างไร? 
        ภาษา CSS (Cascading Style Sheets) มีประโยชน์หลายอย่างเลยทีเดียวซึ่งทาํให้การพัฒนาเว็บเพจด้วย
ภาษา HTML เป็นเรื่องที่ง่ายมากข้ึนและการเขียน CSS ที่ดีมีผลดีตอ่การดันอันดับเว็บไซต์ ด้วย SEO อย่างไร 
1. ภาษา CSS จะช่วยในการจัดรูปแบบแสดงผลให้กับภาษา HTML ซึ่งจะช่วยลดการใช้ภาษา HTML ให้น้อยลง 
โดยเหลือเพียงแตส่่วนที่เป็นเอกสารที่เป็นภาษา HTML เท่าน้ันทําให้มีการแก้ไขและทาํความเข้าใจได้ง่ายขึ้น 
2. ทําให้ขนาดไฟล์ HTML น้อยลงเน่ืองจาก ภาษา CSS จะช่วยลงการใชภ้าษา HTML ลงทําให้ขนาดไฟล์น้ันก็เล็ก
ลงไปด้วยเช่นกัน 
3. ภาษา CSS เป็นภาษา Style Sheets โดย Style Sheets ชุดเดียวสามารถใช้กําหนดรูปแบบการแสดงผลให้
เอกสาร HTML ท้ังหน้า หรอืทุกหน้ามีผลเหมือนกันได้ จึงทําให้เวลาที่มกีารแก้ไขก็จะแก้ไขได้ง่ายข้ึนเพียงแก้ไข 
Style Sheets ที่ใช้งานเพียงชุดเดียวเท่าน้ัน 
4. ทําให้เว็บไซต์มีมาตราฐานเพราะการใช้งาน CSS น้ันจะทําให้การแสดงผลในสือ่ต่าง ๆ ถูกปรับเปลีย่นไปได้อย่าง
เหมาะสม เช่น  การแสดงผลบนหน้าจอ และการแสดงผลในมือถือ 
5. CSS สามารถที่จะใช้งานไดห้ลากหลาย เวบ็บราวเซอร์ ทาํให้การใช้งานนั้นสะดวกมากยิ่งขึ้น 
6. CSS สามารถกําหนดแยกไว้ต่างหากจากไฟล์เอกสาร HTML และสามารถนํามาใช้ร่วม กับเอกสารหลายไฟล์ได้ 
การแก้ไขก็แก้เพียง จุดเดียวก็มีผลกับเอกสารท้ังหมด  

CSS กับ HTML น้ันทําหน้าทีค่นละอย่างกัน โดย HTMLจะทําหน้าทีใ่นการวางโครงร่างเอกสารอย่างเป็น
รูปแบบ  ถูกตอ้ง เข้าใจง่าย  ไม่เก่ียวข้องกับการแสดงผล  ส่วน CSS จะทาํหน้าที่ในการตกแต่งเอกสารให้สวยงาม 
เรียกได้ว่า HTML คือส่วน coding ส่วน  CSS คือส่วน design จากน้ันนําภาพ เรดาร์จังหวัดขอนแก่นข้ึน รูป
เรดาร์จังหวัดขอนแก่น ดังเเสดงในรูปที ่51 
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รูปที่ 51 แสดงเรดาร์จังหวัดขอนแก่น 
 
เมื่อนํารูปเรดาร์ขอนแก่นเสรจ็จากนั้นนําข้อมูลทุกอย่างมาจัดองค์ประกอบ ดังเเสดงในรปูที่ 52 
 

รูปที่  52  แสดงการรายงานสภาพอากาศอากาศบริเวณสนามบิน(ต้นทาง-เส้นทางบิน-ปลายทาง) 
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บทท่ี 4  การแสดงผลและการเผยแพร่ข้อมูลอากาศบริเวณสนามบิน 
 

   การแสดงผลและการเผยแพร่ข้อมลูอากาศบริเวณสนามบิน ได้ทําเส้นทางสภาพอากาศการบินต้นทาง
ปลายทาง จากจุดสถานีที่ศูนย์อตุุนิยมวิทยาภาคจะวันออกเฉียงเหนือตนบนซึ่งมี 5 จังหวัดดังน้ี ขอนแก่น เลย 
อดุรธานี นครพนม สกลนคร โดยมีเส้นทางไปยัง สนามบินดอนเมอืงสามารถเข้าไปดูที ่
http://www.khonkaen.tmd.go.th/metar    ตัวอย่างวิธีทํามีดังน้ี  

 
4.1 การรายงานสภาพอากาศจาก Metar สนามบินขอนแก่น กับสนามบินดอนเมือง และภาพจากเรดาร์
ตรวจอากาศ 

 ในการจัดทํา สภาพอากาศจาก Metar ท่าอากาศขอนแก่นถึงสนามบินดอนเมือง น้ีได้ใช้ PHP เป็น
หลัก โดยใช้ ดงึข้อมูล API ซึ่ง API คือ  Application Programming Interface คือ ชอ่งทางการเชื่อมตอ่ ,
ช่องทางหน่ึงทีจ่ะเชือ่มตอ่กับเว็บไซต์ผูใ้ห้บรกิาร API จากที่อื่น เป็นตัวกลางที่ทําใหโ้ปรแกรมประยุกตเ์ชื่อมตอ่
กับโปรแกรมประยุกตอ์ื่น หรอืเชืฎ่อมการทํางานเข้ากับระบบปฏิบัติการ 
ตัวอย่าง เช่น Twitter มีหลายเว็บ ที่มีการเชื่อมโยงข้อมูลกับ twitter ทัง้เป็นการอ่านข้อมลูจาก twitter หรือ 
ส่งข้อมลูเข้า twitter เองก็ตาม ซึ่งล้วนอาศัยการเชือ่มตอ่แลกเปลี่ยนขอ้มลูกัน ด้วย API น้ันเอง และอีกหน่ึง
ตัวอย่าง เช่น Google Maps API คือบริการของGoogle อีกรูปแบบหน่ึงที่เราสามารถนําข้อมูลของ Google 
Maps ที่ทาง Google ให้บริการโดยส่วนมากจะนํามาใชกั้บเว็บไซต์ ของบริษัทฯหรอืเว็บไซต์ห้างร้านต่างๆ 
เพ่ือเป็นอีกชอ่งทางที่ให้ลูกคา้รู้ว่าบริษัทฯ หรือห้างร้านน้ัน 
 
ประโยชน์ของ API 
1.สามารถรับสง่ข้อมูลข้าม Server ได ้
2.ไม่จําเป็นตอ้งเข้าหน้าเว็บหลัก ก็มขี้อมูลของเว็บหลัก จากเว็บที่ดึง APIเอพีไอ แบ่งเป็น 
1.เอพีไอที่ขึ้นกับภาษา (language-dependent API) คือ เอพีไอ ทีส่ามารถการเรียกใช้จากโปรแกรมที่เขียน
ขึ้นด้วยภาษาเพียงภาษาใดภาษาหน่ึง 
2.เอพีไอไม่ขึ้นกับภาษา (language-independent API) คือ เอพีไอ ทีส่ามารถเรียกไดจ้ากโปรแกรมหลายๆ
ภาษา 
      API ถือเป็นกลุ่มของฟังชัน่ ขั้นตอน หรอืคลาส (Class ) ที่ระบบปฏิบัติการ (OS) หรือผูใ้ห้บริการ สร้าง
ขึ้นมา เพ่ือรองรับการเรียกขอข้อมลู จากโปรแกรมอื่น ๆ ทัง้น้ี API สามารถใช้งานได้กับภาษาในการเขียน
โปรแกรมที่รองรับเท่าน้ัน ซึ่งมันจะถูกจัดทําให้อยู่ในรูปแบบ Syntax หรือ element ทีส่ามารถนําไปใช้ได้
อย่างสะดวกสบายซึ้งข้อมลู จาก 
https://www.aviationweather.gov/dataserver/example?datatype=metar เป็นข้อมลู Metar จาก
กรมอตุุนิยมวิทยาเก็บในรูปแบบ  XML ย่อมาจาก Extensible Markup Language คือภาษาหน่ึงที่ใชใ้นการ
แสดงผลข้อมลู ซึ่งภาษาที่ใชกํ้าหนดรูปแบบของคําสั่งภาษา HTML หรือที่เรียกว่า Meta Data ซึ่งจะใช้สําหรับ
กําหนดรูปแบบของคําสั่ง Markup ต่าง ๆ ถ้าเปรียบเทียบกับภาษา HTML จะแตกต่างกันที่ HTML ถูก
ออกแบบมาเพ่ือการแสดงผลอย่างเดียวเท่าน้ัน เช่นให้แสดงผลตัวเล็ก ตวัหนา ตัวเอียง เหมอืนที่คุณเคยเห็น



 

59 

 

ในเวบเพจทั้วไป แต่ภาษา XML น้ันถูกออกแบบมาเพ่ือเก็บข้อมลู โดยทั้งข้อมลูและโครงสร้างของขอ้มลูน้ันๆ
ไว้ด้วยกัน ส่วนการแสดงผลก็จะใช้ภาษาเฉพาะซ่ึงก็คอื XSL (Extensible Stylesheet Language) 
      ภาษา XML มีโครงสร้างที่ประกอบด้วยแท็กเปิด และแท็กปิด เช่นเดียวกับภาษา HTML แต่ภาษา XML 
คุณสามารถสร้างแท็กรวมทั้งกําหนดโครงสร้างของข้อมลูได้เอง ซึ่งความสามารถตรงนีต้ัวภาษา  ทําไม่ได้เพราะ
ภาษา HTML ถูกกําหนดแทก็ตายตัวโดย W3C หรือ  World Wide Web Consortium อาจกลา่วได้ว่า XML 
เป็นส่วนเสริมของ HTML เพราะตัว XML ไม่สามารถแสดงผลได้ในตัวของมันเอง หากตอ้งการแสดงผลท่ี
ถูกตอ้ง จะต้องมีการใช้ร่วมกับภาษาอื่น เชน่ HTML,JSP, PHP , ASP หรือภาษาอื่น ๆ ที่สนับสนุน  XML จะมี
นามสกุลเป็น .XML สามารถสร้างขึ้นจากโปรแกรมประเภท Text Editor ใดก็ได ้เช่น Notepad, Editplus , 
DreamWeaver, MS Word เป็นต้น 
       สิ่งที่ถือได้ว่าเป็นเสน่ห์ของ XML น้ันจะเป็นความสะดวกในการจัดการด้านระบบการติดตอ่กับผู้ใช้จาก
โครงสร้างของข้อมลู เราสามารถนําข้อมลูจากหลายแหล่งมาแสดงผลและประมวลผลรว่มกันได้ ไม่ว่าจะเป็น
ข้อมลูลูกค้า รายการสั่งซื้อ ผลการวิจัย รายการรับชําระเงินข้อมลูเวชระเบียน รายการสินค้าหรือข้อมลู
สารสนเทศอื่นๆ ก็สามารถแปลงให้เป็น XML ได้ และในส่วนของขอ้มูลสามารถปรับให้เป็น HTML ได้ สําหรับ
ประโยชน์ในการใช้งานน้ัน เราจะสามารถนํามาใช้สําหรบัการเข้าถึงระบบข้อมลูขนาดใหญ่ใช้กับระบบ
เครือข่ายในองค์กร หรอือินเตอรเ์นตเพ่ือดขู้อมลูหรอืเรียกใช้ขอ้มูลทีใ่หก้ารแสดงผลทางหน้าจอท่ีรวดเร็ว 

จุดเด่นของ XML 
1. ดูเอกสารไดง่้าย สะดวก และได้ผลดีเหมอืน HTML 
2. สนับสนุนการประยุกตใ์ชกั้บงานต่าง ๆ และสนับสนุนโปรแกรมประยุกต์ต่าง ๆ 
3. เขียนง่าย 
4. อ่านได้ด้วยมนุษย์ โดยไมต่้องอาศัยโปรแกรมหรอืเครือ่งมือช่วยแปล 
5. การเขียน XML ทําไดด้้วยการใช้ Text editor ทั่วไป และไมต่อ้งการเคร่ืองมือที่ซับซอ้น 
6. ใช้เป็นตัวควบคุมข้อมลู (Meta data) จึงเป็นแนวทางในการขนส่งข้อมูล และสร้างการเชื่อมโยงระหว่าง
แอปพลิเคชั่นได้ง่าย 
7. สนับสนุน UNICODE ทําให้ใช้ได้กับหลากหลายภาษา และผสมกันได้หลากหลายภาษา 
8. ดึงเอกสาร XML มาใช้งานได้ง่าย และใช้ร่วมกับโปรแกรมประยุกต์อืน่ได้ง่าย เช่น โปรแกรม DB2, Oracle, 
SAP เป็นต้น 
9. นําไปประยุกต์ใช้ในการดําเนินกิจกรรมบนเครือข่ายได้มาก เช่น E-Business, EDI, E-Commerce, การ
จัดการ Supply chain / Demand chain management, การดําเนินการแบบ intranet และ Web Base 
Application 
 
การแสดงผลและการเผยแพร่ข้อมูลอากาศบริเวณสนามบิน  

มีลําดับขั้นตอนการดําเนนิการดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1  ทําการดึงข้อมลู Metar ของสนามบินต้นทางที่ต้องการ จากน้ันนําไปเก็บข้อมลูใน Array โดย
 มีข้อมูล อุณหภูมิ ทิศทางลม ความเร็วลม สภาพอากาศ ความกดอากาศ ชนิดของเมฆ ทศันวสิัย 
 วันที่เวลาส่งขา่ว และสถาน ีใสช่อ่งที่กําหนดไว้  
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ขั้นตอนที่ 2 ทาํการดึงข้อมลู Metar ของสนามบินดอนเมอืงจากน้ัน นําไปเก็บข้อมลูใน Array โดยมขีอ้มลู 
 อุณหภูมิ ทศิลม ความเร็บลม สภาพอากาศ ความกดอากาศ ชนิดของเมฆ ทศันวิสัย วันทีเ่วลาส่ง
 ข่าว และสถานี ใส่ชอ่งที่กําหนดไว้  

ขั้นตอนที่ 3 เมื่อดึงขอ้มูลเสร็จ ใหท้ําการตกแต่งด้วยกราฟ highcharts ซึ่งเป็น JS  เป็น JavaScript 
 library สําหรับสร้าง Chart ในรูปแบบต่าง ๆ โดยสามารถใช้ได้ฟรี เฉพาะกับโปรเจค็สว่นบุคคล 
 Chart แบบ Data defined in a HTML table  โดยจะนําข้อมูลจาก table มาแสดงเป็น กราฟ ซึ่ง
 อันน้ีคอ่นข้างสะดวกครับ เพราะว่าข้อมลูใน Table เป็นอย่างไร ก็จะนํามาแสดงเป็น Graph ให้
 อตัโนมัต ิ 

ขั้นตอนที่ 4 ทาํการตกแต่งโดยใช ้ CSS คือ CSS ย่อมาจาก Cascading Style Sheet  มักเรียกโดยยอ่ว่า 
 "สไตลช์ีต" คือภาษาที่ใช้เป็นส่วนของการจดัรูปแบบการแสดงผลเอกสาร  HTML โดยที ่CSS กําหนด
 กฏเกณฑ์ในการระบุรูปแบบ (หรือ "Style") ของเน้ือหาในเอกสาร อันไดแ้ก่ สีของขอ้ความ สีพ้ืนหลัง 
 ประเภทตัวอักษร และการจดัวางข้อความ ซึ่งการกําหนดรูปแบบ หรอื Style น้ีใช้หลกัการของการ
 แยกเน้ือหาเอกสาร HTML ออกจากคําสั่งที่ใชใ้นการจัดรปูแบบการแสดงผล กําหนดให้รูปแบบของ
 การแสดงผลเอกสาร ไม่ขึ้นอยู่กับเน้ือหาของเอกสาร เพ่ือให้ง่ายต่อการจัดรูปแบบการแสดงผลลัพธ์
 ของเอกสาร HTML โดยเฉพาะในกรณทีี่มีการเปลี่ยนแปลงเน้ือหาเอกสารบ่อยครั้ง หรอืต้องการ
 ควบคุมให้รูปแบบการแสดงผลเอกสาร HTML มีลักษณะของความสม่ําเสมอท่ัวกันทุกหน้าเอกสาร
 ภายในเว็บไซตเ์ดียวกัน  โดยกฏเกณฑ์ในการกําหนดรูปแบบ (Style) เอกสาร HTML ถูกเพ่ิมเข้ามา
 ครั้งแรกใน HTML 4.0  เมื่อปีพ.ศ. 2539 ในรูปแบบของ CSS level 1 Recommendations ที่
 กําหนดโดย องค์กร World Wide Web Consortium หรือ W3C 
   

เพิ่มเติม : CSS มีประโยชนอ์ย่างไร? 
        ภาษา CSS (Cascading Style Sheets) มปีระโยชน์หลายอย่างเลยทีเดียวซึ่งทาํให้การพัฒนาเว็บเพจ
ด้วยภาษา HTML เป็นเรื่องทีง่่ายมากขึ้นและการเขียน CSS ที่ดีมีผลดีตอ่การดันอันดับเว็บไซต์ 
ด้วย SEO อย่างไร 
 1. ภาษา CSS จะช่วยในการจัดรูปแบบแสดงผลให้กับภาษา HTML ซึ่งจะช่วยลดการใช้ภาษา HTML 
ให้น้อยลง โดยเหลือเพียงแตส่่วนที่เป็นเอกสารที่เป็นภาษา HTML เท่าน้ันทําให้มีการแก้ไขและทําความเข้าใจ
ได้ง่ายขึ้น 
 2. ทําให้ขนาดไฟล์ HTML น้อยลงเนือ่งจาก ภาษา CSS จะช่วยลงการใชภ้าษา HTML ลงทําให้ขนาด
ไฟล์น้ันก็เล็กลงไปด้วยเช่นกัน 
 3. ภาษา CSS เป็นภาษา Style Sheets โดย Style Sheets ชุดเดียวสามารถใช้กําหนดรูปแบบการ
แสดงผลให้เอกสาร HTML ทั้งหน้า หรือทกุหน้ามีผลเหมอืนกันได้ จึงทาํให้เวลาที่มีการแก้ไขก็จะแก้ไขได้ง่าย
ขึ้นเพียงแก้ไข Style Sheets ที่ใช้งานเพียงชุดเดียวเท่าน้ัน 
 4. ทําให้เว็บไซต์มีมาตราฐานเพราะการใช้งาน CSS น้ันจะทําให้การแสดงผลในสือ่ต่าง ๆ ถูก
ปรับเปลี่ยนไปได้อย่างเหมาะสม เช่น  การแสดงผลบนหน้าจอ และการแสดงผลในมอืถอื 
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 5. CSS สามารถที่จะใช้งานไดห้ลากหลาย เว็บบราวเซอร์ ทาํให้การใช้งานนั้นสะดวกมากยิ่งขึ้น 
 6. CSS สามารถกําหนดแยกไว้ต่างหากจากไฟล์เอกสาร HTML และสามารถนํามาใช้ร่วม กับเอกสาร
หลายไฟล์ได ้การแก้ไขก็แก้เพียง จุดเดียวก็มผีลกับเอกสารทั้งหมด  

CSS กับ HTML น้ันทําหน้าทีค่นละอย่างกัน โดย HTMLจะทําหน้าทีใ่นการวางโครงร่างเอกสารอย่าง
เป็นรูปแบบ  ถูกตอ้ง เข้าใจง่าย  ไม่เก่ียวข้องกับการแสดงผล  ส่วน CSS จะทําหน้าทีใ่นการตกแต่งเอกสารให้
สวยงาม เรียกได้ว่า HTML คือส่วน coding ส่วน  CSS คือส่วน design  

 
ขั้นตอนที่ 5 จากน้ันนําภาพจากสถานีเรดารจ์ังหวัดขอนแก่นขึ้น ดังเเสดงในรูปที่ 53 หรือภาพจาก

 สถานีเรดาร์จังหวัดสกลนคร ดังเเสดงในรูปที่ 53 
 

 
 

รูปที่ 53 แสดงภาพจากสถานีเรดาร์จังหวัดขอนแก่น 
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ขั้นตอนที่ 6 จากน้ันนําข้อมูลทุกอย่างมาจดัองค์ประกอบ ดังเเสดงในรูปที่ 54-56(กรณทีี่ 1) และ 58-
59(กรณีที่ 2) 

 
กรณทีี่ 1 สนามบินที่ใช้ภาพจากสถานีเรดาร์จังหวัดขอนแก่น 

 

รูปที่  54 แสดงการรายงานสภาพอากาศบริเวณสนามบินขอนแก่นถึงสนามบินดอนเมอืง (ต้นทาง-เส้นทาง
บิน-ปลายทาง) 
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รูปที่ 55 แสดงการรายงานสภาพอากาศบริเวณสนามบินอดุรธานีถึงสนามบินดอนเมอืง (ต้นทาง-เส้นทางบิน-
ปลายทาง) 

  

รูปที่ 56  แสดงการรายงานสภาพอากาศบริเวณสนามบินเลยถึงสนามบินดอนเมือง (ต้นทาง-เส้นทางบิน-
ปลายทาง) 
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กรณทีี่ 2 สนามบินที่ใช้ภาพจากสถานีเรดาร์จังหวัดสกลนคร 
 

 
 

รูปที่ 57 แสดงภาพจากสถานีเรดาร์จังหวัดสกลนคร 
 

รูปที่ 58  แสดงการรายงานสภาพอากาศบริเวณสนามบินนครพนมถึงสนามบินดอนเมอืง (ต้นทาง-เสน้ทาง
บิน-ปลายทาง) 
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รูปที่ 62  แสดงการรายงานสภาพอากาศบริเวณสนามบินสกลนครถึงสนามบินดอนเมอืง (ต้นทาง-เส้นทาง
บิน-ปลายทาง) 

 
 
 

รายละเอียดและความหมาย 
 

- ชอ่งบนขวาสดีํา แสดง วันเดอืนปีและเวลาที่ส่งข่าวจะมกีารเปลี่ยนแปลงทุก 1 ชั่วโมงตลอด 24 ชม  
\ 

- ชอ่งฝั่งซ้ายรายงานข่าวอากาศการบินจากสนามบินขอนแก่น 
 

- ชอ่งฝั่งซ้ายรายงานข่าวอากาศการบินจากสนามบินดอนเมือง 
 

- ชอ่งรายงานสภาพอากาศจะแสดงรูปภาพของสภาพอากาศตามข่าว เชน่ ถ้าสภาพอากาศจะแสดงรูปพระ
อาทติย์ถ้ามีเมฆบางส่วนจะแสดงรูปมีเมฆรูปฝนตกจะแสดงสภาพอากาศฝนตกจากข่าว Metar RA -RA ส่วน
รูปที่มีฝนตกฟ้าร้องจะมาจากข่าว Metar -TSRA TSRA +TSRA 

 

- รูปเข็มทิศจะแสดง ทิศลมตัง้แต่ 0-360 องศา  เป็นทิศลมท่ีเข้าหาเช่น ทิศลม 120 องศา เป็นทิศลมที่เข้าหา
สนามบินขอนแก่น  

 

-  ภาพเรดารต์รวจอากาศขอนแก่นจะแสดงการเคลื่อนที่ของกลุ่มฝนระดบัความรุนแรง จะแสดงตามแถบสี
ด้านข้างตั้งแต่ จากเบาถึงหนักตั้งแต่สีเขียวถึงสีชมพู่  

 

-เส้นสแีดง คือเส้นทางการบินตั้งแต่สนามบินขอนแก่นถึงสนามบินดอนเมือง 
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-สีขาวแสดงลักษณะอากาศตน้ทางถึงปลายทางจากข่าว Metar โดยจะเปลี่ยนไปจากข่าว Metar แต่ละเวลา 
ซึ่งจะเลอืก สภาพอากาศแตล่ะเวลามาแสดงในกรณีไมม่ีสภาพอากาศจะแสดงปริมาณเมฆ 

 

- นํารูปแบบการรายงานสภาพอากาศสนามบินต้นทางปลายทางและระหว่างเส้นทางบิน แสดงผลบริเวณ
อาคารผูโ้ดยสารท่าอากาศยานขอนแก่น 

 
 

- พัฒนาใหส้ามารถใช้กับสนามบินที่รับผิดชอบอีก 4 สนามบิน ไดแ้ก่ ทา่อากาศยานอดุรธานี สกลนคร 
นครพนม และเลย เจ้าหน้าทีไ่ด้ดําเนินการตดิตอ่ประสานงานเพ่ือให้แสดงผลบริเวณอาคารผู้โดยสารท่าอากาศ
ยานทั้ง 4 สนามบิน 

*** 
***** 

 
 

การรายงานสภาพอากาศบริเวณสนามบิน (ต้นทาง-เส้นทางบิน-ปลายทาง) 
 

http://www.khonkaen.tmd.go.th/metar/ 
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ภาคผนวก 
 

ตัวอย่างการใหบ้ริการข้อมลูอากาศบริเวณท่าอากาศยานขอนแก่น 
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